
DEFENSIV- och konkurrensbudgivning  
INKLIV (Generellt, svar, 1-/2-tricksnivån, balanseringspos)  
Aggressivt på enläget, sundare på tvåläget 
Svar: Transfer från 2X 
 
 
 
 
INKLIV 1NT (2a/4e hand; svar; balanseringspos)  
15-18 HCP   Stayman och trf 
 
Balanseringsposition : 11-14 HCP  Stayman och trf 
 
HOPPINKLIV (Generellt,Svar,Ovanliga sanginkliv)  
 
 
 
 
ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos.) 

 

ÖB = 5-5 lägsta 
2N = 5-5 högsta + lägsta 
3 = 5-5 högsta 
Hoppande ÖB = hållfråga 
 
Mot 1 NT (stark/svag NT; Balansering; förhandspass)  
ASPTRO    2= +en  and 2= + en 
DbL 15+ Efter förhandspass Båda hö 
Balansering dbl 12+, efter förhandspass som ovan. 
 
 
Mot Spärrbud  
ÖB över 3lå = Båda hö vanligen 5-5 
4alå över 3lå  = Hö+alå, vanligen 5-5 
4lå över 3hö  = Lå+ahö, vanligen 5-5. 
2NT = 15 – 18Hcp 
 
Mot starka öppningar  
Mot stark   D=båda hö  och 1NT = båda lå. 
 
 
 
Över motståndarnas UD  
Konv, ofta transfer 
 
 
 
 

UTSPEL OCH MAEKERINGAR  
UTSPEL generella metoder  
 Lead In Partner’s Suit 
Suit 1-3-5 1-3-5 
NT 1-2-4 1-3-5 
Subsequent 2nd or 4th genom sf Samma 
Other: kung begär längdmarkering I vissa lägen 
 Efter att ha stöttat kan vi spela ut lägsta från honnör eller 

xxxx och högsta från xxx. 
 Mot NT nästa högsta från  xxx och xxxx (se nedan) 
UTSPEL  
 Vs. Suit Vs. NT 
Ace AKxx AKxx  / Axxx 
King KQxx KQxx / KQJx  / AKJT 
Queen QJxx QJxx / AQJx / KQT9 / KQJx 
Jack JTxx JTxx / AJTx / KJTx  
10 Tx / T9x / KJTx / AJTx HT9x / T9x / Tx 
9 9x / HT9x 9x / 9xx 
Hi-x Högsta (två), 3/5  (3+) 2/4 
Lo-x Som ovan Som ovan 
MARKERINGAR  
 Partner’s Lead Declarer’s Lead Discarding 
Suit: 1st Schneider Malmö Schneider 
 2nd Malmö Lavinthal Malmö 
 3rd Lavinthal   
NT: 1st SCH/VAN Oddball Schneider 
 2nd Malmö Malmö Malmö 
 3rd Lavinthal Lavinthal  
ANDRA MARKERINGAR (inkl trumf)  
Lavinthal från känd 5+ färg 
I vissa situationer begär: A om Schneider, K ber om Malmö 
Om singel  eller renons på bordet gäller Lavinthal 
Oddball variant i NT 
Vanliga markeringar på honnörsutspel i NT 
DUBBLINGAR  
  
 
 
Lebensohl  
 
 
 
ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  
 
D kan vara transfer 
Stöddubblingar 
D ofta UD 
 
 

WBF and SBF Convention Card 
 

 

 

 

 
 
Category:  
NCBO: Sverige 
Event: Alla 
Players: Niklas Warne – Krister Ahlesved 
Sammanfattning av systemet  
Allmänt och budstil:  
Stark klöver med slaskruter  
Massor med reläsekvenser när vi krävt till utgång. 
 
 
 
 
 
1NT: 14-16/15-16/15-17 

 
2-över-1: ART 
Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder  
1 =  Kan vara renons. 
1 – 1hö = 3+ färg 
 
 
Många transferbud i störd budgivning 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Kravpass  
 
 
 
Viktigt som inte passar på annan plats  
 
 
 
 
Psykbud: Möjligt men inte så frekvent 
  
  
 



OPENING BID DESCRIPTIONS 
Öppn
ing 

Prick
ar 

Min 
Ant 
kort 

Neg 
D till 
o.m. 

Beskrivning Svar Fortsatt budgivning Efter förhandspass 

1 Yes  4 16+  1= 0-7 HP                           1♥ = 8+ HP, 5+ ,  ngn 4441 eller bal   
1= 8+ HP, 5+                  1N = 8+ HP, 5+♥ 
2= 8+ HP, 5+.                 2= 12+ HP , 5+.                  
 

1-1;1♥/        16 - 21 4+ färg obalans 
1-1;1NT         17 – 19 bal/semi           
1-1;2       16-21 5+ färg obalans ej 4k hö 
1-1;1NT         20-21 bal/semi        
 

Samma 

1 Yes 0 4 10-15 HP    
a)     OBAL med 4k hö och 5+ lå eller marmic  
b)     bal 11-13/12-14  
 

1hö =3+ rondkrav                     1NT = UK relä 
2= UK   4+                   2 UK 5+  
2♥ = 7 – 11 båda lå              2= 6 - 9 HP, 6+ lå.   
2N =NAT.                            3lå = 10-12, 6+lå 
3hö=spärr 

1-1♥;1N          BAL, förnekar 4  
 

1-1N    NAT 
 

1  5 4 10-15 HP 1N= okrav      2= ART UK 
2= 8-13 HP 3+stöd               2♥= 3-7 HP 3-stöd.  
2= 8-10 Stöd  ♥, 2N= 11-15 HP, 4+ stöd.    
     

  

1  5 4♥ 10-15 HP  1N= okrav                          2= ART UK,  
2=0-12HP, 5+♥. 2♥= 8-13 HP 3+stöd.                 
2= 3-7 HP 3-stöd.       3H= 8-10 stöd         2N= 10-15 HP, 4+ stöd.   

  

1NT    14 – 16 ozon, 15-16 zon 
and 15-17 3rd and 4th zon 
  

2 = stayman , 2♥trf , 2bal. INV eller 6+ klöver  
2NT=6+ eller svagt med båda lå, 3= puppet stay 3= 
UK4441/4414 
3hö= kortfärg båda lå  

 Samma 

2  5 4 10-15 HP  a) 6+  enfärgshand. 
                    b)  5+ + 4 

2INV+ relä                        2♥/ =NAT okrav 
2N = INV,  

  Samma 

2  6 4 a) 10-15 HP  6+ enfärgshand. 
  b)  12- 15 HP   5+  

2♥  =INV+relä                        2 = NAT INV , 3♥  INV 
2N = INV,  

 Samma 

2  (5)6  3 – 9 HP, 6+ kan vara 5k i pluszon Trf från 2NT   

2  (5)6  3 – 9  HP, 6+kan vara 5k i pluszon Trf från 2NT   

2NT    22-24 bal 3frågar efter 4 och 5korts hö , 3♦/♥ trf   
3    Spärr 4=slaminvit med stöd.   
3  6  Spärr 4=slaminvit med stöd.   
3  6  Spärr 4=slaminvit med stöd   
3  6  Spärr 4=slaminvit med stöd   
3NT Yes   9-14 HCP, gående hö. 4= ART slaminvit, 4♦= bjud din färg  , 4♥/= P/C   
4 Yes 7  Spärr    
4 Yes 7  Spärr    
4        
4        
4NT Yes   Specifik essfråga 5  0 ess , 5  ess….6   två ess.   
        
        
        
        
        

Slambudgivning 
RKC , 1st/2nd controls,   DEPO,DOPI, Denial quebids in relay sequences , Splinter  
 


