DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING UTSPEL OCH MARKERINGAR SBF SYSTEMDEKLARATION
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivd, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder
Entricksnivan: Aggressiva, (4)5+ far; Utspel I partnerns fér, e
Svar: Ny férg = kgriv, 2NT :( 42+ stéd,gINVJr, FI farg = bra hojning b b ¢ -r'* g:FDNGS: I-:&GRBUNDET
Férg 10-12 10-12 MID:41730 Namn: Alexander Sandin
NT 10-12 10-12
Tvatricksnivan: Sunda inkliv, ofta 6ko firg om 4. I spelet 10-12 10-12 MID: 67625 Namn:Klara Gustafsson

Annat: K fragar efteer ldngd pa 5-ldget och uppat.

INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2:a 15-18 sys on Utspel Mot firg Mot NT

Ess AKQ+ AKx+ Ax AKx+ Ax+ Allmiént och budstil:
4:e 11-14 om lagfargsdppning sys on, 11-16 om hogfargsdppning sys| [Kung KQJ+ KQT+ KQ+ AK KQ+ AKQx+ AKJT+ Vi bjuder enkelt
on

Dam QIT+ QJ9+ QI+ KQJx+ QI+ KQT9+

Knekt JT9+JT+ JT+
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 HIT+ HJT+ T9x
Svaga 6+ firg, undantag: (1C=2+)-2D=5-5M 9 HT9+ HT9+ Oppningsbudet 1 NT: Ofta 13 hp, ibland semibal

Hog hacka Xx XXXXXX XX XXXXXX

Lag hacka XXX XXXX XXXXX XXX XXXX XXXXX 2 over 1: UK, 2C kan vara 2

Markeringar i prioritetsordning
ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Partnerns utspel Spelforarens utspel  |Forsta sak Oppningsbud som kan kriva speciella forsvarsmetoder
Balanseringspos)
Hogsta + 1 om 3+ annars nat 1|Lag = Pos Lag = jimnt Lég = Pos 2D = (0)3-8 (5)6ko Ho
Hoppande 6verbud = hallfraga Firg 2|Lag = jamnt Lavinthal Lag = jamnt

3|Lavinthal Lavinthal
1|Lag = Pos Lag = jimnt Lag = pos

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, forhandspassad) NT 2|Lag Lavinthal Lag = jamnt
Dbl = ndgon 6+ firg, svagt 3|Lavinthal Lavinthal

2C = hogtargsfraga, lovar inte bada ho

Andra markeringar (inklusive trumf):

2D = konstruktivt, ndgon 6+ férg

2Ho = 5+ Ho, 4+ L4

2NT =Bada la

Mot svag nt samma men dbl dr straff

DUBBLINGAR

Mot spirrbud

UD (Generellt, svar, balansering)

2/3H6-41a = 5-51a + aHo

Dbl oftast ud, nér vi hittat hogfargsanpassning ar dbl alltid straff eller forslag

till straff

2D multi: dbl = 13-15 bal/17+, 2NT = 16-19, 414 = 5-51a + Hj

KRAVPASS

I UK situationer

Mot starka 6ppningar

Mot stark klover: dbl = bada ho, 1nt =bdada 14

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

Invit dubblingar nir inga andra bud finns tillgéingliga

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

3e hands dppningar kan vara svaga

Over motstindarens UD

HP grénser dr aldrig sa strikta

Transfer efter 1H6-dbl dédr 2h6-1 = 5-7/12+ och 2h6 = 8-11, rdbl =

styrka

PSYKISKA BUD: Ovanligt
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Q a2 Zzae
1 2 4S5 Bal 11-13/17-18 eller nat 11+ 1D = 3+, 1ho = 4+, INT = 8-11 utan 4ko ho 1C-1h6-2D = a)nat 16+ b)6+C 16+ ¢)17-18N
2C =5+ UK, 2D =INV 5+ C, 2H0 = 6+, 3-8 1C-1X-INT = 11-13 Kan ha 4ko ho
le 4 48 5+ obal, bara 4 om marmic 1h6 =4+, INT =5-11,2C =nat UK, 2D = 3+D | 1D-1ho-1N=16+ 6+D, eller 15+4441/5440
0-9,2H6=6+ 3-8, 2N=UK m stdd, 3C=INV.m D | 1D-1x-2C=nat krav, 1D-1h6-2N=16+stod
K4 4S5 Kan vara bal I 3de hand 14-16 INT=4-11(kan vara svagt med 3stdd) 1H6-1X-2C=a)16+ ndgon b)13-15 6+ho drury
Kan vara 4 i 3de hand 2C=(3)4+ UK, 2D=4+UK, 2Ho = 8-11 1HO6-1x-3ny =13-15 5-5+
14 4H Kan vara bal I 3de hand 14-16 INT = 4+stdd, INV+ 2Hj=5+hj 1H6-1x-3H6=12-15 7+ho
Kan vara 4 i 3de hand
INT 4S8 (13)14-16 bal/semibal 2C=Stayman, 2D/2H=TRF, 2NT=fragar efter INT-2NT-3C=ingen 5ko h6,INT-2S-3C=
5ko ho, 31d=kort 14 fornekar 5+ho, 3ho=4ko Langre k1, INT-2S-2NT=lika liangd eller
kort aho langre ruter
2% 19-20Bal/UK 2D=reld, 2h6/314=Att spela mot 19-20
2¢ (0)3-8 (5)6+M 2/3h6=p/k, 31a=nat krav, 2NT=krav 2D-2NT-3C=max med hj/sp
4C=Trf till din farg, 4D=bjud din ho 2D-2NT-3D/3hj=min med hj/sp
2v 9-12 2/3 ny farg=nat krav, 2NT=INV+ fragar 2H6-2NT-3C=Néagon kortfirg
2H06-2NT-3D=nagon 4ko 1&
24 9-12 Samma som ovan
2NT 21-23 Muppet stayman 2NT-3C-3Hj=Ingen 4/5ko ho
3 6 Aggressiva Spérrar Ny farg=krav, 4D=S/T
3¢ 6 Aggressiva Spérrar 4C=S/T
3v 6 Aggressiva Spérrar 4C=S/T
3a 6 Aggressiva Spérrar 4C=S/T
3NT Genomgéende ho 41a=Slamintresse, 4Hj=P/K
48 6 4D=nat UK, 4Ho=Att spela, ANT=RKCB
4e 6 4h6=Att spela, ANT=RKCB, 5C=S/T
4v 6 4Sp=Atts pela, ANT=RKCB
44 6 4ANT=RKCB
4ANT Bada 14
S SLAMBUDGIVNING
S5e 1430(5NT=udda med renons, 6X=jamnt med renons)
Se Kontrollbud
56 4nt &r ofta 2 stillen att spela, SNT ofta vilj slam

Krav pass och sen bud &r slaminv







