
DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos)

Entricksnivån:

(4)9-16(20) Färg

Svar, överbud visar minst invit 3+stöd NT 1073 Tomas Börgesson

Tvåtricksnivån: I spelet

(5)10-16(20) Annat 24686 Mikael Arnberg

Svar, övernud visar minst invit 3+stöd

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) 

2:a: Utspel

15-18, svar enligt stayman med öf Ess

4:e: Kung

11--14, svar enligt stayman med öf Dam

Knekt

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10

Spärr, 6+ 9  Öppningsbudet 1NT:15-17

Svar, ny färg är rondkrav , 2Nt = naturligt, överbud = 3+stöd, inv+ Hög hacka  2 över 1: UK om ej ombud

Hopp till 2Nt, 5-5 i de 2 lägsta Låg hacka

Hopp till 3Nt kan bjuds ofta på stickkälla med håll i Fi färg

ENKELT/HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, Balansering)

5-5 högsta +1 /hållfråga Färg:1:a

2:a

3:e

NT: 1:a

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) 2:a

2K= höfråga (lovar ej båda), 2Ru svag HF/ 10-15lå, 2Hö 10-16 3:e

2Nt = båda lå minst 5-5 Annat (inklusive trumf):

Mot spärrbud D är UD om inte nedan kriterier uppfylls enligt SD

D= UD, färgbud naturliga

Överbud på 3-läget = hållfråga och på 4-läget båda hö över 3 i lå 

samt högsta + 1 över 3hö, 4Nt över 3hö = båda lå

Mot starka öppningar

Mot stark klöver: D = hö, NT = lå

Mot 2kl enda kraqv: D= HÖ, Nt = lå

Över motståndarens UD

Rd = visar minst invit och krav till 2 i öppningsfärg

Hopp i ny färg är Fit showing (3-4 stöd och minst 5k i hoppfärgen)

Psykiska bud

T, Tx, T9, T9x, EJT, KJT

9, 9x, 98, 98x, EJ9, KT9, DT9

x, xx, toppsekvens

x, xxx, xxxxx

E, Ex, Ekx, Ekxx

K, KD, KDX, KDxx, AK

D, Dx, DJ, DJX, DJxx

J, JX, JT, JTx, 

 ÖPPNINGSBUD SOM KAN KRÄVA SPEC FÖRSVARSMETODER

Systemdeklaration  

Spelare

10--12

UTSPEL OCH MARKERINGAR

Mot färg

UTSPEL Generella metoder

Utspel

Om tekniskt korrekt och vi fattar det 2a

Mot NT

10--12

Naturligt, bjuder gärna aggresivt

x, xx, toppsekvens

E, Ex, Ekx, Ekxx

Sammanfattning av systemet

Allmänt och budstil

Utspel

10--12

10--12

I partnerns färg

10--12

10--12

Förekommer i princip aldrig

M

L

M

L

K, Kx, KDx, KDxx, AKKnT

D, Dx, DJ, DJX, KDJnT, AKJnT

J, Jx, JTx, DJ98, KDJ9

T, Tx, T9, T9x, EJT, KJT

9, 9x, 98, 98x, EJ9, KT9, QT9

x, xxx, xxxxx

Partnerns utspel Första sak

Markeringar i prioritetsordning

Spelförarens utspel

M

L

Gäller när vi bjudit 2/1, stenberg samt när vi bjuder i zon på 5-läget

S

M

S

DUBBLINGAR

L L

1Kl = (11)12-14/18-19 bal el. nat 4+

2Ru = 6-10 6(5) ruter

Viktigt som inte passar in på annan plats

Stöddubblingar: Vi spelar D = 3-stöd upp till 2 under trumf

Hoppande bud på UD visar 5+ färg

UD (Generellt, svar, balansering) 

Kravpass

SD (Straffdubblingar) gäller:

När vi öppnat med 2 ♦ eller högre.

ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

När vi stöttat varandra

Efter RD samt när UK råder I budgivningen

RD( Redubblingar)

RD visar alltid kort och krav till minst 2 i öppningsfärgen

Balanseringsdubblingar visar normalt minst 8hp+

S

M

L

S

M

När vi visat 5-5 i 2st kända färger



Öppning Prickar

Min 

antal 

kort

Neg 

dubbl 

t.o.m.

Beskrivning Svar Fortsatt budgivning Efter förhandspass

1♣ 2 2 11-14bal/18-19bal 2+ eller 4+ 2K 2/1, 2N inv 1hö = 2+K

5(4)

1♦ 0 5(4) Obal med 5+ ruter (4441) 2N inv+ 4+ R

1♥/♠ 0 5 1Nt kan innehålla höjning 5-8p, 2N inv+ 4 Hö Drury

1 NT 0 2 15-17 Nt 2K Hö+, 2Rö öf, 2S Lå, 2n/3x inv

2♣ 0 0 20-21 Nt/Kravöppning 2hö/3lå avlägg mot 20-21 Närmaste färg = Herbertavslag

2♦ 0 6(5) 6-9, 6(5)+ru 2N= RK, 2/3ny =RK

2♥/♠ 0 6(5) 6-9, 6(5)+hö 2N=RK, 2/3NY = RK

2 NT 0 2(1) 22-23 Nt 3k=HF?4lr5/3rö=öf,3S=44i lå

3♣/♦ 0 7(6) 6-10, 7(6)+lå

3♥/♠ 0 7(6) 6-10, 7(6)+hö

3 NT Genomgående lågfärg, gäller 1 & 2 hand

4♣/♦ 8(7) 6-10, 7+lå

4♥/♠ 8(7) 6-12, 7+hö

4NT Frågar efter specifika ess 5K 0, 5x=ess, 5N = 2E, 6K=KE

5♣/♦

Slambudgivning

RKCB 1430


