
 

 

DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder  

Entricksnivån: 5+ färg, ca 8-16. 

 

 Utspel I partnerns färg 

  
 Färg 10-12 10-12 MID: 1198   Namn: Mats Sjöberg 

 NT 10-12 10-12 MID: 1200   Namn: Olof Bergström 

Tvåtricksnivån: 5+ färg, ca 11-16 I spelet 10-12 10-12 MID: 6926   Namn: Magnus Ekman 

 Annat: K mot kontrakt på femläget eller högre begär längdmarkering  

   

INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 

2:a 15-18 SYS ON Utspel Mot färg Mot NT 

 Ess   Allmänt och budstil:  

4:e 15-18 SYS ON Kung  Kan även vara AKJT(x)  

 Dam  Kan även vara KQT9(x) 1 17+ 

Balanseringsposition: 12-16 Knekt   Tunna inkliv på 1-läget är tillåtna 

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10  Kan även vara från T9(8)x Spärröppningar är ”Wide-range” 

Oftast svagt med 6+ färg, men: 9  Kan även vara från 98(7)x  

2/ över onaturlig 1/ visar 55 i högsta objudna färger Hög hacka   Öppningsbudet 1NT: 14-16 

2NT visar 55 med de två lägsta objudna färgerna Låg hacka   2 över 1: Utgångskrav  

3 över 1/ visar 55 i högsta objudna färger Markeringar i prioritetsordning  

ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 

Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

Överbud visar 55 med högsta + lägsta givet att öppningsbud visar 3+ 1 Schneider Malmö Schneider  

Hoppande överbud visar 55 med högsta objudna över 1/ Färg 2 Malmö Lavinthal Malmö 2 Multi a) 6-10 med en sexkorts högfärg b) 22-24 balans 

Hoppande överbud är hållfråga över 1/ 3 Lavinthal    

 1 Schneider Malmö Schneider 2 Trefärgshand med kort ruter 

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2 Malmö Lavinthal Malmö  

Asptro mot stark sang (14+), dvs. 2 visar hjärter + annan färg och  3 Lavinthal   2 Tvåfärgshand med 5ko  + en lågfärg 

2 visar spader + annan färg.  Andra markeringar (inklusive trumf):   

 Preferensmarkeringar om singel i bordet eller efter utspel i egen långfärg 2NT 11-13 med 5+ och 5+ 

Efter pass i förhand: D visar +annan färg; 2/ visar +bjuden  Lavinthal förekommer sparsamt, typiskt vid stölder  

färg; 2 visar + (längre )  DUBBLINGAR  

  

Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering)  

D är UD upp till om med 4   

 Equal Level Conversion förekommer KRAVPASS  

  När vi krävt till utgång eller accept av utgångsinvit (eller om  

Mot starka öppningar  Kravnivå inte passerats) 

Mot stark 1/2 visar D högfärgerna och sangbud lågfärgerna ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  

 Normal UD-typ eller överstarkt inkliv VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 

 Responsiv D; trestöds-D/-RD  

Över motståndarens UD  Öppning med 1 kan innehålla längre klöverfärg 

RD och enkla bud överföring, dock 1 över 1 naturligt   

   

  PSYKISKA BUD Ytterst sällsynt  
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BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FÖRHANDSPASS 

1  0 3 17+ 1 0-7; 1 8+, ej 5ko / eller 6ko /;  1-1; 1 20+  

     1/NT 8+ med 5+/; 2/ 8+ med 6ko / 1-1/NT; 2 klöver eller balanserad hand  

1  4 4 a. 11-16 obalanserad hand ev. längre klöver  2/ utgångskrav XYZ-NT  

  2  b. 11-13 (semi)balanserad hand 2/ spärr, ca 4-7 med 6ko    

1  5 4 11-16  1NT 5-12, ev. 3-stöd med 5-7; 2/ 2/ kan vara trekortsfärg 2 3-stöd, 8-11 

     utgångskrav; 2 8-11; 2NT trumfstöd, INV+ Romex 2 4-stöd, 7-9 

1  5 4 11-16 1NT 5-12, ev. 3-stöd med 5-7; 2// 2/ kan vara trekortsfärg 2 3-stöd, 8-11 

     utgångskrav; 2 8-11; 2NT trumfstöd, INV+ Romex 2 4-stöd, 7-9 

1NT  --- 3 14-16 (semi)balans 2 högfärgsfråga; 2/ ”överföring”   

     2 primärt klöver; 3 relä till 3   

2  5 4 11-16, om endast 5ko  finns 4ko / 2 relä; 2/ minst 5-färg, rondkrav 2-2; 2 5+4ko / (ev. 6+4, min)  

     2NT naturlig INV eller UK med ruterfärg 2-2; 2/NT enfärgad med/utan singel  

2 3 0 --- a. 6-10 med sexkorts / 2/ passa eller korrigera; 2NT relä Efter 2NT: 3 maximum, ngn högfärg,   

    b. 22-24 balans 3/ passa eller korrigera 3/ visar 6ko / med minimum  

2 1 3 --- 11-16  4414/4405/4315/3415 2 preferens; 2NT frågar efter fördelning;  Efter 2NT: 3 minimum  

     3 preferens   

2  5 --- Ozon: 6-10, 5ko  och 4+/ 2NT frågar efter fördelning; 3/4 passa eller   

    Zon: 8-11, 5ko  och 5+ / korrigera; 3 invit i spader   

2NT 1 ---  11-13 med 5+ och 5+ 3  frågar efter kortfärg Över 3 visar 3/NT kort /; 4/ visar   

      extralängd  

3  6 --- Wide-range    

3  6 --- Wide-range    

3  6 --- Wide-range    

3  6 --- Wide-range    

        

3NT  ---  Genomgående lågfärg 4 passa eller korrigera; 4 slaminvit    

        

4  0 --- (Semi)solid hjärter 4 slaminvit; 4 avlägg   

4  0 --- (Semi)solid spader 4 slaminvit; 4 avlägg   

4  6 ---     

4  6 ---     

4NT    Blackwood    

5      SLAMBUDGIVNING 

5      RKC-Blackwood (reducerad i lågfärg) 

5      Kontrollbud, singelvisning och splinter 

5      Last Train, Serious/Non-serious 

       

       

       

       

 


