DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING UTSPEL OCH MARKERINGAR SBF SYSTEMDEKLARATION
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivd, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder
T e " " " -
Entricksnivén: 5+-firg, 9+ hp. Undantag kan férekomma Utspel I partnerns férg **-SUENSK.&
BRIDGEFORBUMDET
Firg Schneider-Rusinow Schneider MID: 8915 Namn: Harald Sjoman
NT Schneider-Rusinow Schneider
Tvatricksnivan:5+ firg, 9+ hp . Undantag kan forekomma I spelet Schneider Schneider MID: 5064 Namn: Ingvar Grahn
Annat:
INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
15-17. Sys on, alla ligen Utspel Mot firg Mot NT
Ess Allmiént och budstil: Stark kléver
Kung
Dam
Knekt
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10
Ovriga spelstick 9 Oppningsbudet 1 NT: 14-16
2 NT lédgsta objudna Hog hacka
Léag hacka 2 ¢ver 1: UK, utom 2 D pa 1 H/S, som kan vara svag hojning

Markeringar i prioritetsordning

ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Partnerns utspel Spelforarens utspel Forsta sak Oppningsbud som kan kriva speciella forsvarsmetoder
Balanseringspos)
Enkelt 6verbud visar hogsta + en, 5-5 1|Styrka Lingd Styrka 1 D. Ofta 12-13 NT, men kan ocksé vara valfri Marmic. Annars
Dubbelt 6verbud héllfréga Férg 2|Langd naturlig 6ppning med 4+ ruter utan léingre hogférg.

3

1|Styrka Léngd Styrka 2 D Multi. Svag hogfirg, 6-korts, eller stark ruter, utgédngsinvit.
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, forhandspassad) NT 2|Léngd
D = styrka mot svag NT, 5+ 14 + 4-korts h6 mot stark NT 3

2 C = hf-friga,

Andra markeringar (inklusive trumf):

2 D/H = Overforing

2 S = Bra inkliv i ndgon lagfirg

DUBBLINGAR

Mot sparrbud

UD (Generellt, svar, balansering)

D

KRAVPASS

Mot starka 6ppningar

Mot stark klover: D = Hjérter, 1 D = spader, bigge konstr.

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

1 H=h{/If, 1 S = svarta/réda, 1 NT= harda/mjuka, destruktiva

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

2 X = 6+ eller 1- i Marmic-typ, destruktiv

Over motstindarens UD

PSYKISKA BUD Niistan aldrig




2| ¢
O & Z
z Z =
s | g% 3z
B E E g 8 g 3 BESKRIVNING SVAR FORTSATT BUDGIVNING EFTER FORHANDSPASS
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I 0 16+. 1 D 0-7,. 1 S =5+ hjérter, 1 NT= 5+ spader 2Dpa2Caérreld. 1 S konv pa svar 1 H.
2 C=6+eller 5-5i14.2 D=6+ Ovriga 1 H. Ovrigt naturligt.
2 H/S 0-4, 6-kortsfarg.
le 2 11-15 2/1 uk, 2 NT = 12-13, naturligt. Ovrigt naturligt, 2 D funkar som Stenberg om dppningen var
1 H/S 4+, 2 H/S uk med 6+ firg dkta, med 4+ ruter.
lv 5 11-15 Bergen, Stenbergs 2 NT uk. 2 D kan vara svag  [Oh bjuder oftast 2 H pa 2 D. Ny fiirg ir pos invit
hojning eller naturlig uk. imot svaga handen.
1a 5 Som ovan Som ovan
INT 14-16. 2 C hf-fraga, men lovar ingen hf. Svar 2 NT pé 2 C visar 4414-fordelning.
Svar 2 H pa 2 C visar hjérter eller bada.
2 D inledning till avlégg eller slaminvit i ndgon  [Sh bjuder p/2 S/NT pa 2 H med avldggshand.
firg. Oh bjuder oftast 2 H. 3 C/D/H/S ér slaminvit med 6+-férg.
2 H/S ar invit med 5-kortsfirg Reldbud &r singelfrdga pa inviterna 2 H/S.
D&% 5 11-15, 6+ utan sidoférg, 5+ med sidofirg 2 D konv krav. 2 H/S rondkrav.
De 0 Multi, svag hogfarg eller stark ruter, med eller 2 NT krav, 2 H/S &r passbud mot svaga handen  |[Pa 2 NT dr 3 C/D min med H resp S, 3 H/S ér
utan sidofirg. 3 14 rondkrav, 3 H spérr i hf, pass eller korr. max med S resp H. Pa 2 H/S ar 2 NT stark ruter
med 4-korts sidofdrg, 3 i ny 5+ sidofirg.
Dw 4 4513 eller 4414. 11-15 hp 2 NT fragar efter fordelning, 3 C = 4414.
3 D slaminvit i ena hd. 2 S och 3 C &r okrav.
& 5 5-kortstarg med 4+ 1agfarg, 6-9(10) 2 NT krav, fragar efter Ifagfargen
2NT 22-24 Baron, Willgvist.
3% 6 Spelstick
3e 6 Spelstick
3v 6 Spelstick
34 6 Spelstick
3NT 7 Géende lagfirg
4 & Spelstick
4 ¢ Spelstick
4w Spelstick
4a Spelstick
ANT
5% Spelstick SLAMBUDGIVNING
5e Spelstick IRkc 1430 , Cue-bids, voidwood
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