DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING UTSPEL OCH MARKERINGAR SBF SYSTEMDEKLARATION
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivé, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder 210417
- e, - s
175_nlt;1cksnlvan. Utspel I partnerns férg Q*-SVENSM
BRIDGEFORBUMDET
Firg 10-12 10-12 MID: 234 Namn: Mats Bud
NT 10-12 10-12
Tvatricksnivan: I spelet MID: 10391 Namn: Leif Lysebring
Sunda inkliv Annat:2/4 genom spelforaren
INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2:a 15-18 Utspel Mot firg Mot NT
Ess Allmént och budstil:
4:¢ 15-18 Kung Stark klover och offensivt/aggresivt
Dam
Knekt
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10
Spérr 9 Oppningsbudet 1 NT: 14-16
Hog hacka
Lég hacka 2 dver 1: Krav for minst 1 budrond
Markeringar i prioritetsordning
ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Partnerns utspel Spelforarens utspel ~ |Forsta sak Oppningsbud som kan kriiva speciella forsvarsmetoder
Balanseringspos)
1 1 ruter, 2 ruter
Férg 2
3
1
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, forhandspassad) NT 2
Nilsland 3

Andra markeringar (inklusive trumf):

Schneider-Malmo-Lavinthal

DUBBLINGAR

Mot spiarrbud

UD (Generellt, svar, balansering)

KRAVPASS

Mot starka dppningar

INT/2NT= 2-fargshand

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

RD=SOS

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

DOPI

Pos invitbud

Over motstindarens UD

RD=10+

PSYKISKA BUD

Sillan men kan forekomma
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1% 3sp 17+ 1ru=0-7, 1h6=8+, 5-k, INT=8-11 NT, 214=8+, | Hopp visar 20+
5-k, 2h6=8+, singel och 4-4-4-4, 2NT=12+NT,
31a8=8+, singel och 4-4-4-1, 3h6=8+,singel & 5-
5114
le 0 3sp 11-16 INT=6-11, 2ru=6+, 5-k, 2h6=3-7, 6-+farg,
2NT=12-13, ingen 4-k ho
1w 5 3sp 11-16 INT=6-11,, 2NT=InvitStenberg, Minisplinter
14 5 3sp 11-16 INT=6-11, 2NT=InvitStenberg, Minisplinter
INT 14-16 2r6=06verforing eller slaminvit i bjuden firg
2% 5 3sp 11-16, 2th vid 5-korts 2ru=reld, 2h6=6-9, 5-korts, 2NT=kommando 2kl-2ru; 2NT=sidoférg i ruter 2k1-2ru;2h6-3ru fraga efter
A) 5-korts med 4-korts sidofirg B) 6+korts till 3kl, 3kl=invit till 3NT med 1 th T kI, langder i dvriga farger
3h6=UK, 6+firg, 4kl=slaminvit+RKC
2¢ 0 3sp A) 3-9, 6-k ho B) 17+, Marmic 2hj=P/C, 2sp=invit i hj, 2NT=utg. invit mot A, 2ru-2NT; 3kl=3-5 med ho, 3r6=5-7 hj/sp,
31a=slutbud, 3hj/4hj=P/C 3sp/NT=8-9 med hj/sp
29 6 3sp 10-13 2NT=fragar efter férdelning, utom
24 6 3sp 10-13
2NT 22-23 Puppet
3% 6
3e 6
3w 6
3a 6
3NT 7 Genomgaende férg
4 0 9 stick i hjérter
4e 0 9 stick i spader
4v 6
44 6
4NT Kléver+ruter
S& SLAMBUDGIVNING
S5e RKC 0314, Q
Se

54
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