DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

SBE SYSTEMDEKLARATION

INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksniva, Balanseringspos)

UTSPEL generella metoder

Entricksnivan: Utspel | partnerns farg
Aggressiva inkliv, Svararens 2K+ dr ART F1

Férg 10-12 10-12
Tvétricksnivan: NT 10-12 10-12
Sunda inkliv, ny farg tom. 2 under 6ppningsfarg &r NAT F1 | spelet 10-12 10-12

Rubens

Annat: Vi spelar ut hogsta kortet fran fyra hackor i partners farg om vi har

visat stod.
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MID: 1198 Namn: Mats SJOBERG

MID: 1161 Namn: Hdkan STRAAF

INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
2:a: 14-17 BAL, SYSON Utspel Mot férg Mot NT
Ess EK, Ex(+), EKX(+) EK, Ex(+), EKX(+) Allmant och budstil: Ett tdmligen naturligt system med stark
4:e i balanseringsposition: 11-16 BAL, lovar inte hall, fortséattning Kung Hogsta (eller AKD+) Hogsta (eller AKD+) kléver, slaskruter och femkorts hdgfarg
enligt Sundelin Dam Hogsta (eller KDKn+) Hogsta eller KQ109(+) or AQJIX(+)
4:e: Oftast en tvafargshand Knekt Hogsta Hogsta eller AQIX(+)
HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10 Hogsta eller HKn10x(+) Hogsta eller HKn10x(+)
Aggressiva sparrbud 9 Hégsta eller HL09x(+) Hogsta eller HL09x(+) Oppningsbudet 1 NT: 14-16 BAL
Hopp till 2HO visar 4HO & 5+LA (konstruktivt) Hog hacka 10-12 (se ocksa ovan) 10-12
(1LA) — 2N = H+ALA, (1H®) — 2N = bada LA Lag hacka 10-12 10-12

Markeringar i prioritetsordning

ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar, Partnerns utspel Spelforarens utspel  |Forsta sak Oppningsbud som kan kréva speciella forsvarsmetoder

Balanseringspos)

(1LA) —2LA =S & H/IALA, (1HO) —2HO = AHO & LA 1|Schneider Malmé Schneider + pref.

Hoppande 6verbud: Hallfraga Farg 2|Malmo 1K = 17+ med konventionella svar
3 1R = a) OBAL 10-16 med minst en fyrkorts HO och fyrkorts LA
1|Schneider Malmd b) BAL 11-13

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, férhandspassad) NT 2|Malmd Oddball 2NT= 13-16 med béda LA(54+)

DBL=15+ eller bra forsvarsvarden (i balanseringsposition: DBL=12+) 3

Mot stark NT: ASPTRO

Andra markeringar (inklusive trumf):

Mot svag NT: 2K = STAYMAN, 2R= MULTI

Preferensmarkeringar: Vid lagmarkering i vissa specifika lagen visar ett udda

Efter férhandspass: ASPTRO (DBL = inkliv i nagon 13)

kort intresse for hdgre farg och ett jamnt kort intresse for lagre farg

DUBBLINGAR

Mot sparrbud

UD (Generellt, svar, balansering)

UD upp till 3S, (4LA+)-DBL="BAL” 14+, 2HO/3HO)-4LA = LA + AHO

Aggressiva UD pa enldget och i balanseringsposition

(2HO)-3HO = bada LA, (3LA)-4K = ALA + HO, (3S)-4K = 5+H

Sunda UD pa tvalaget

KRAVPASS

(3LA)-4R = bada HO, (4HO)-4NT=stark tvafirgshand

Mot starka déppningar

Mot stark 1K: D = HO, 1/2N = LA, 2R = H6 & LA (minst 55)

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

Mot 2K enda krav: D = HO, 2N = LA, 2R = H6 & LA (minst 55)

De flesta dubblingarna ar UD

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

Stoddubblingar, stédredubblingar och utspelsdubblingar

Over motstdndarens UD

Pass kan innehalla 11-13 med 5R och 4K

Overforingsbud

(saknar 6ppningsbud)

PSYKISKA BUD: Sillsynta
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la 0 4R 17+ 1R =0-7, 1H = 8+ BAL eller OBAL, minst en Oftast KONV fortséttningar Samma
fyrkorts HO och fyrkorts LA, 1S/N = 8+,
5+ H/S, 2K = 8+ med 5+ K (fornekar HO),
2R = 8+ med 6+R (fornekar HO),
2H = 8+ med 5+R/4+K, 2S= nagon gaende farg
le 3 |0 [4R a) OBAL 10-16 med minst en fyrkorts HO och | 1HO = NAT F1, INT =7-11, Oftast KONV fortsattningar Samma, men 2X konv. med
minst fyrkorts LA 2K = NAT UK el. INV med bada 14, 2R = NAT UK bada 1a
b) BAL 11-13 2NT = NAT INV, 3LA = NAT INV
le 5 | 4R 10-16, 5+ 2K = UK, NAT eller BAL, 2H = 8-11, 3-stod KONV efter 1H-2K Samma, men 2X konv. med
2NT/3H = 4-stéd, UI+/6-10, 3LA = NAT INV | Svararens 2N = GF trumfstod eller bada I&
1a 5 4R 10-16, 5+ 2K = UK, NAT eller BAL, 2S = 8-11, 3-stdd KONV efter 1H-2K Samma, men 2X konv. med
2NT/3S = 4-stod, UI+/6-10, 3LA = NAT INV Svararens 2N = GF trumfstod eller bada I&
2R =5+H, 2H =5+R, UK
INT 4R 14-16 BAL 2K = Stayman, 2RO = OF, 2S =K eller LA, IN-2R; 2S och IN-2H; 2N = MAX med stdd | Samma
3K =R, 3R = INV med nagon 6+ HO
3HO = kortfarg med trefargshand
2% 5 |3S 10-16, 6+ (fornekar fyrkorts hogférg) 2R = KONV, 2HO = NAT RK KONV efter 2K Samma, men 2HO = NAT okrav
11-15, 5K & 4R (fornekar fyrkorts hogfarg) 2N = Svag hdjn eller UK med 55
2¢ 6 10-16 (fornekar fyrkorts hogfarg) 2N = NAT INV, eller UK med stod Samma, men 2HO = NAT okrav
2 6 6-10 (10-13 i 4:e hand) 2N = KONV INV+, ny farg RK KONV efter 2N Samma, men ny farg = NAT
(kan vara svagare och/eller femkortsfarg i sallsynta fall) okrav
24 6 6-10 (10-13 i 4:e hand) 2N = KONV INV+, ny farg RK KONV efter 2N Samma, men ny farg = NAT
(kan vara svagare och/eller femkortsfarg i sallsynta fall) okrav
2NT 1 13-16, minst 5R & 4K 3K = KONV UK KONV efter 3K Samma
3& 6 Spérr (Starkt NAT i 4:e hand) | NAT Samma
3¢ 6 Spérr (Starkt NAT i 4:e hand) | NAT Samma
3v 6 Sparr (Starkt NAT i 4:e hand) Ny farg &r utspelsvisande
3a 6 Sparr (Starkt NAT i 4:e hand) Ny farg &r utspelsvisande
3NT Sparr i nagon lagfarg 4L A/5K &r passa/korrigera ALAJ/5K &r passa/korrigera
4HO/5R NAT 4HO/5R r utspelsvisande
4 0 Solid eller semisolid spaderfarg 4R = slaminvit Ny férg &r utspelsvisande
4e 0 Solid eller semisolid hjdarterfarg 4H = slaminvit Ny férg &r utspelsvisande
4e 6 Spérr Ny férg &r utspelsvisande
4a 6 Spérr Ny férg &r utspelsvisande
ANT Specifik essfraga 5K = inget ess, 5R/5H/5S/6K = det esset, SNT = 2 ess
S5 Sparr SLAMBUDGIVNING
5¢ Sparr Kontrollbud, RKC-1430 (reducerad i LA)
S5v Splinter, Last train
54 | kravpasslagen &r pass foljt av bud slaminvit




