
DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING  UTSPEL OCH MARKERINGAR  SBF SYSTEMDEKLARATION 
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksnivå, Balanseringspos) UTSPEL generella metoder 20230814 

 
MID: 3102 Namn: Rolf Scherdin 
MID: 3141 Namn: Rune Pettersson 
MID: 24659      Namn: Daniel Eriksson 

Entricksnivån: 5+ 8 – 16 hp  Utspel I partnerns färg 

Tvåtricksnivån: 5+ 10 – 16, Färg 10 - 12 10 - 12 

 
Svar: 3 I öppn färg invit med trumfstöd i lå. Överbud i öppn.färgen 3 
ko trumfstöd i hö. 2NT Stenbergs i hö. Ny färg på 2 tricksnivån ej 
krav. 

NT 10 - 12 10 - 12 

 I spelet 10 – 12 10-12 
 Annat: 2 – 4 genom spelföraren . 12-regeln från 6 ko. 
 Kung på 5/6 läget kräver längdmarkering 
INKLIV 1NT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos) UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET 
2:a 15 -18 Utspel Mot färg Mot NT 
 Ess    

Allmänt och budstil: 
4:e 11 - 14 Kung  KD109x  

2NT Boes utom I 4:e hand efter 2 pass då det visar 20-21 balans. Dam  KDxx, DJxx Grundsystem: Stark klöver (15+ hp) 
 Knekt    

HOPPINKLIV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv) 10   1R/H/S 10-14 
Hoppa till 2 visar 6+ 10-13 i zon, 9    1 NT:12 – 14. Kan inehhålla 5-4-2-2//Marmic kort ruter 
2hö – 4lå =5-5 i lå + ahö Hög hacka   2K 10-14 
2R Multi -3hö 4-6 I visad hö + ngn lå Låg hacka    Transfer efter Hf-öppning 
1 hö – p – 2 hö -4lå==5-5 i lå + ahö Markeringar i prioritetsordning  

ENKELT O HOPPANDE ÖVERBUD (Generellt, Svar, 
Balanseringspos) 

 Partnerns utspel Spelförarens utspel Första sak Öppningsbud som kan kräva speciella försvarsmetoder 

Enkelt överbud: 5 – 5 i högsta + 1, starkt eller svagt. 1 Schneider Malmö Schneider . 
 Färg 2    

Hoppande överbud: Hållfråga 3    

 1 
Schneider 

Malmö Schneider  

MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, förhandspassad) NT 2    

2K = 4H och längre sidofärg eller 6+ H/5-5 I hö 3    

2R = 4S och längre sidofär eller 6+ S/5-5 I hö Andra markeringar (inklusive trumf):  

2Hö - 5+ hö och 4+ lå Lavinthal  

2NT =Båda lå 
3Lå - Naturligt 
D efter förhandspass visar båda lå 

  

 DUBBLINGAR KRAVPASS 
 1K- positivt svar 
Mot spärrbud UD (Generellt, svar, balansering) Efter Stenbergs 2NT, Eter 2- över 1 UK 
D = UD. Lebensol. Öppningsbud 3+ färg eller 17+ D följt av bud som visar överstark hand 
3 hö -4 lå= 5ko lå och 4 ko ahö Trumfstödsvisande dubblingar VIKTIGT SOM INTE PASSAR PÅ ANNAN PLATS 
1 hö P 3Hö- 4lå=5ko lå och 4 ko ahö   

Mot starka öppningar   

Mot stark klöver är 1NT ngn 5-5 ÖVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR  



 Omvända pass/dubbelt vid bud I vår visade 5+ färg, pass önskar utspel I 
färgen. 
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BESKRIVNING 

 
SVAR 

 
FORTSATT BUDGIVNING 

 
EFTER FÖRHANDSPASS 

1  0 4 Hj 15+ 1 ru 0-9, 1 H Uk balans, 1 S/NT Uk 5+ Hö Efter svaren 1 sp/1 NT och stöd - 
Stenbergssvar. Efter svar 2 kl 

 

     2 Lå Uk 5+, 2 H alla 4441, 2 S 5 – 5 I lå Uk -2R/2NT relä. 1K-2R-2NT relä  

1  4*  4+ 10 –14. * i 3-4 hand 8-14 / 
Obalans / 11-14 balans/ marmic med  singelruter 

2 ru 10+. 
Renonssplinter 

1ru – 1 hö - 2 NT- 6-k med/utan 
trumfstöd. Minisplinter. Transfersvar 

 

      1S-2K efter inklkiv på 1-läget  

1  5  10 – 14. I 3 – 4 hand 8-14. 1H- 1S 3+ spader. Transfersvar. Inv Stenbergs 
2NT 

Hopp i ny visar 5-5. XY-sang. Transfer  

      efter inkliv på 1-läget  

1  5  10 –14. I 3 – 4 hand 8-14.  
Transfersvar. Inv Stenbergs 2NT. 

Hopp I ny visar 5-5. XY-sang  

1NT*    12 -14. Kan innehålla 5422/Marmic kort ruter 
3-4 hand 11-14 balans utan 4 ko hö 

2 kl hö fråga. 2 ru/hj överf. 2 sp ofta lf. 2 NT 
krav till 3 kl. 

  

2  5  10 – 14 2 R rondkrav, 2 Hö Rondkrav 2NT nat/slaminvit 
klöve 

r  

        

2  0  Multi- 3-7 hp 6+ ko hö 2 NT krav   

2  6  8– 11 hp  6+ hjätrter 2 NT krav Stenbergs Svar på Stenbergs 3 kl =min, 3 ru max 
utan singel 3H/S/NT Skrotsingel 

 

2  6  8 – 11 hp  6+ spader 2 NT krav Stenbergs Se ovan  

2NT      5-5 lå , 6-9 3 H/3S  krav med 6+ färg   

3  6  Spärr Ny färg krav   

3  6  Spärr Ny färg krav   

3  6  Spärr Ny färg krav   

3  6  Spärr Ny färg krav   

3NT    Gående högfärg    

4  7  Spärr    

4  7  Spärr    

4  6 X Spärr    

4  6  Spärr    

4NT    Essfråga Visar specifika ess   

5      SLAMBUDGIVNING 
5      RKCB 0314, 5NT storslamsinvit el RKCB om vi gått förbi 4NT 
5      Q-bid 

5      Voidwood 
       

 


