DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
INDMELDINGER (STIL; SVAR; 1/2-TRAKKET; GENABNING)

UDSPIL & SIGNALER
ABNINGSUDSPIL (STIL)

SYSTEMKORT

Friske indmeldinger

UDSPIL MAKKERS FARVE

TIL HOLDTURNERING

FARVE 1-3-5 (std. fra honngrer) Samme
2ut = 4M, limit + p& indmelding 1M SANS Lav fra honngr Attitude TURNERING Danish Dynamite
SENERE | SPILLET Attitude DiviSION/RAKKE NR.
GENNEM SPILF@RER Rusinow, attitude
SPILLERE Kasper — Lars

1UT-INDMELDING (2./4. HAND; SVAR; GENABNING)

UDSPIL (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA)

SYSTEM

2. HAND/GENABNING: 15-18 UDsPIL MoD FARVE MoD SANS SYSTEMETS NAVN

SVAR: Systemet Es EKX EKX Naturligt
Sandwich sans er naturlig KONGE EK, KDx EK, KDx EK, KDx

4. HAND: 10-14 DAME DB DB 5 s, 5 v, naturligt

SVAR:  Sans-systemet BONDE B10, HB10 B10, HB10 Svage 2 dbninger
SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; US/ADVANLIG 2UT) 10 109, H109 109, H109

GENERELT:  Speer 9 9x 9x 1UT ABNING: (14) 15 - 17
2-TRAEKKET: HaiT Xx, 3. fra lige Hgjeste man kan undveere u/H | 1UT SvVAR: 6-9

3*-TRAEKKET: LAavT Lavste fra ulige Honngr 2-0-1 SVAR: 10 +

GENABNING: SIGNALER | PRIORITETSORDEN (L; U; K; A; F) DIVERSE

CUEBID: DIREKTE & SPRING (STIL; SVAR; GENABNING)

L=Lice; U=ULIGE; K=KALD; A=AFVISNING; F=FARVESKIFT

Efter 2-0-1 kan meldinger kun stoppe i disse fire sekvenser:

DIREKTE: Michaels (altid 5-5) MAKKERS UDSPIL | MoODP. UDSPIL | VED RENONCE | 1x—2y; 2x — pas, 1x-2y, 2z-2x eller 2ut pas, 1x-2y; 2ut-pas;
FARVE 1. Lille=K Lille=L Lille = K( 1x-2mi; 3mi-pas.

SPRING: 2. Lille=L F Lille=L (Dvs. 1a-2%; 3w er krav og 1a-2%; 4mi er splint med minimum)

GENABNING: 3. F F

MobD UT (MOD STARK/SVAG; GENABNING; PASSET HAND) | SANsS 1. Lille =K Lille=L Lille= K

DBL = Straf (krav til 2 ¢) — derefter er neeste DBL OD 2. Lille=L F Lille=L Lebensohl i ganske fa specifikke situationer ...

24 = Begge major 3. F F (fx Crowhurst, X af 2M eller x af 2ru dbning)
KALD/AFVISNING Omvendt Scrambling, hvis vi begge har passet en gang.
MARKERINGER Malmg

MoD SPZARREABNING (DBL.; CUEBIDS; SPRING; UT) FARVESKIFT Lavinthal

Opl. Dbl., Lebensohl 1. AFKAST K/A

Crowhurst (D=12-15 bal /17+) mod Kkunstige FORSINKET Nej

OPLYSNINGSDOBLING (STIL; SVAR; GENABNING)

DOBLINGER

SPECIELLE KRAVSITUATIONER

MOD KUNSTIGE STARKE ABNINGER STIL: Mange pa lavt niveau
Naturligt Farste dobling er negativ ndr fjenden flygter fra 1ut x.
SVAR!:
GENABNING: VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE PASSER | SKEMAET

SPECIELLE, KUNSTIGE OG KONKURRERENDE D/RD

Omvendt Toronto (altid fit)

EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING

Efter fjendens minor-michaels er x = 9-11 bal”. Bagefter er x = straf

XY sans (ogsa forstyrret)

XX =10 +, straf interesse

Efter fjendens major-michaels er x = ’6-9” stotte.

Manco

Resten som uforstyrret

Strafdoblinger fra begge haender efter styrkedoblinger og redoblinger

BLUFF

Stgttedoblinger og RD

1X (1w) D =5+e,
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BESKRIVELSE AF ABNINGSMELDINGER

MIN. NEG. AFVIGELSER,
ABNING | KUNSTIG? | ANTAL DBL. BESKRIVELSE SVAR VIDERE MELDEFORL@B NAR MODPARTEN MELDER,
KORT INDTIL ELLER MAKKER HAR PASSET
3-3 0g 4-4 i minor dbnes 1% 2% =6-9, 2ut = 10 -12, bal, stette Overmelding = 10+ stette
2e =10-12, ubal statte eller GF statte
1s 3 4e
3% =4-7, ubal
WJS (ogsa tretrin) e Vi passerer 4-farver i major for at sige
lut
Analogt e Stptte til 3M fra svarer er krav efter 2-o-
le 3 4e 1 (ogsa efter dbners genmelding)
e  Fjerde farve er krav med mindre &bner
Eokkasin 3 ndt sinale 3hi=3t svarer pa 2-trinnet efter 1-o-1. . Omv. Toronto _ oge efter OD
ekkasin, 3sp = ukendt single, 3hj=3hj, lim ot — . =
lv 5 4e Beraen op frer g = o IM-2x;2ut=12-14 fra modparten!
ergen (ogsd efter pas) e Nar fjenden melder ind pa 1M
Analog (3hj = limit med 3 kort) er 2ut Bekkasin og
1a 5 de overmelding er limit. 3M = 6-
Q
(14) 15 -17 Stayman
Transfer(2a=#, 3&=+, 34=mi, 3MA=4) Transfers e_fter indmeldinger.
lut 3a PA 2#&(Major): 2M=Begge m
Smolen
Sydafrikansk
) % 0 22+ bal, Any GF Kontroller (2¢ =0/1) Second negative (og sans viser farven) X =2 kontroller
»
Sans = 3+ kontroller
Svag 3-9 2ut = Sgge efter kortfarve
2¢ 6
2v 6 Svag 3-9 2ut = Sgge efter kortfarve
24 6 Svag 3-9 2ut = Sgge efter kortfarve
2ut 20-21 Stayman, Transfer. 34=Begge m
3 6 Spaer
3e 6 Speer
3v 6 Speer MELDINGER PA H@JERE NIVEAU (SLEMMELDINGER)
34 6 Speer Cuebids
3ut X Géende M uden side styrke 44=7 kortfarve. 4¢=? lengde. 4M=P/C Splinter
4 Speer RKC 1430
4e Speer Man benagter trumfdame ved at melde trumf
4v Speer Voidwood 1430
44 Speer
4ut
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