FORSVAR OCH KONKURRENS BUDGIVNING

UTSPEL OCH MARKERINGAR

SYSTEMDEKLARATION

INKLIV UTSPEL

Ny farg=Rondkrav pa 1 och 3 | &get. Lead In Partner’s Suit
Farg 10-12 10-12
NT 10-12 10-12
Vandor 10-12 10-12

Mot NT (oftast mot INT) kan higsta dven spelas ut ifrén tre hackor

SPELARE:
Thomas Karlsson — M1D:8958
Alexander Sandin — MID:41730

INT INKLIV UTSPEL SAMMANFATTNING AV SYSTEMET
15-18 SYSON Utspel Mot FARG Mot NT
(14+)15-18 SYS ON 4™ seat Ass AK+ AK+ Allmént och budstil:
Kung KQ+ AK AK+ KQ+ Aggressivt i 1/3e hand (sdllan minuszon)
Dam QX KQI10+ QXH KQT+ | zon mot ozon samt 2a hand sunt aggressiva
Knekt (KJT)+ JT+ XX (KJT)+ JT+ XX
HOPP INKLIV 10 109+ Tx TO+ TX 1H6-2H6=3(4) support
Svaga[Ej galnai zonen, normalt sett hygglig spelstyrkai minuszon] 9 9IX(X) 9X 1L & v-1HG6-2H6=(3)4 support
Hog-X XxX(X) XX 1H6-2NT=6-8 obal (normalt sett) eller 9+ med 4+ stéd
Lag-X XXX XXX
MARKERINGAR | PRIORITETS ORDNING
OVERBUD Partnerns utspel Spelforaren spelar  |Sakning SPECIAL BUD SOM KAN KRAVA FORSVAR
Overbud=55 Hogsta+en 1|H6g-L &g=L dgmarkering|Hog-L g=Udda Hogt=L&g markering | |2e= Multi 6 korts Ho [(0)5-8 6 korts
2NT=55 L&gsta Suit 2|HOg-L ég=L dgmarkering

1|Hog-L ag=L dgmarkering|Hog-L &g=Udda Hogt=L &g markering

VS. NT (vs. Strong/Weak; Reopening;PH)

NT 2|Hog-L &g=L dgmarkering

2%=(44)45/54/55H5

24=6H0 Markeringar:
2M=5H0 [4+m or 5332) Schneider, Malmo, Lavinthal [Ej hogfrekvent, endast “enklalagen”]
DBL =Straff SLAM BUDGIVNING

DUBBLINGAR

RKC 1430, Voidwood

Kontrollbud (ev. Last train om bara ett bud kvar under trumf)

VS.PREEMTS (Doubles; Cue-bids; Jumps; NT Bids)

Upplysnings dubblingar

5NT som storslamsinvit alt. ‘pick aslam’ vid hopp till SNT

Leaping michaels dver 2HO. 2NT="15-18'

1-(1¢)-DBL=44+H5

Overbud=55L &

1L&(1v)-DBL=T/O [normalt 4S eller UK] 1a=5+ rondkrav

VS. ARTIFICIAL STRONG OPENINGS-i.e. 1& Or 2

Mot stark kldver kan passa vara 15+.

SPECIAL DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

Inkliven kan vara tunna (zonberoende)

St6d DBL/RDBL [Fornekar svagNT] | dvrigt alla hander med 3 tod.

OVER OPPONENTS’ TAKEOUT DOUBLE

1 Léget=Rondkrav, 2 L get=Okrav, RDBL=(9)10+

Allméant om dubblingar

Normalt sett alltid 2st UD (RDBL medréknat), men inte alltid. Huvudregel.

PSYKBUD: Kan handa, ovanligt men méjligt
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1s/e 4 (9)11-21 2¢/v/a=(0)5-8 6+.
2NT=UK med stod [Vill spela 3NT eller 6verstark]
lv/a 4 (9)11-21 1v-24=(0)5-8 6+. 2/1=UK. 1H6-3L& v=INV 6+ 1H6-1X-24=11-15 4+kl/16+
1H6-2NT=6-8 (normalt obal) eller 9+ 4+ stéd 1H6-1X-2NT=17-18NT
1H6-1X-3L &gre=cald+ 64+ fordelning, rondkrav
INT (13)14-16 Bal/semibal 2&=Stayman, 2 ¢ /v=0Overforing, 2a=L 8gfargs fréga
51&H06422 618322 majligt/vanligt 2NT=Stayman [frégar 5 korts hogf], 3m=SPL m w/o
4441/5431 mgjligt/ovanligt (H singel) 5+M.
2% 0 UK eller 21+NT
2¢ 0 (0)5-8 6H0 [5 korts méjligt/ovanligt]
2v/a 6 9-12 2a=Rondkrav 5+, 2NT=INV+, 3New=GF 5+
2NT (18)19-20 Bal/semibal 3a=Puppet stayman, 3¢/v=Overforing,
51&H06422 614322 majligt/vanligt 3a=5+sp4+hj
4441/5431 mdjligt/ovanligt (H singel)
3% 6 Spérr
3e 6 Sparr
3v (6)7 Sparr
34 (6)7 Sparr
3NT 18/22 Genomgaende | agfarg
3%4¢ Vafritt , normalt en |éngférg
44 7 Spérr
4e 7 Spérr
4 (6)7 Sparr
4a (6)7 Sparr




