DEFENSIV- OCH KONKURRENSBUDGIVNING
INKLIV (Generellt, Svar, 1-/2-tricksniva, Balanseringspos

Entricksnivan:
Aggresiva inkliv, KQTxx racker i likazon. Sa ca: 5-16 HP. Bjuder partnern

sedan Overbud i 6ppningsfargen sa har vi en bra hojning.

Tvatricksnivan:

Normalt en 6ppningshand, ca: 10-16 HP. | plusszon kan det vara nagot svagare om bra farg.

INKLIV INT (2a/4e hand, Svar, Balanseringspos

15 - 18. Stayman och overforing

11 - 14 (15) stayman och 6verforing

HOPPINKLIYV (Generellt, Svar, Ovanliga sanginkliv

Sparr. Bjuder vii 4:e hand 2 NT pa deras 1-6ppning sa har vi 19-21 NT

ENKELT O HOPPANDE OVERBUD (Generellt, Svar,
Balanseringspos)

5 - 51 hogsta plus en annan farg.

Hoppande overbud ar normalt hallfraga.

Dubbelt hoppand overbud sker bara pa lagfarg och visar bada ho. minst 5-5
MOT 1 SANG (stark/svag NT, balansering, forhands

Cappeletti =

D= minst samma styrka

2 Kl = En enfargshand. (vi kan ha 2 farger typ 6-4 men valja att bara visa 1 farg)

2 Ru = Bada hogfargerna (Pluszon kan vi ha 4-4, annars minst 5-4)

2 HO = 5+ 1 bjuden HO + en 4+ La.

2 NT = Bada la. eller en hogfarg med 9 egna stick (typ)

Mot starka oppningar

Mot stark Klover sa betyder bud pa 1-laget att vi vill ha utspel i den fargen (D=Klover)

Pa 2-laget och hogre sa har vi fargen over den vi bjuder eller en 2-fargshand i nastkommande 2 farger

NT pa ALLA nivaer = 2-fargshand, Bada harda eller bada mjuka.

Over motstandarens UD

Okrav pa 2-laget. Med kravhand och egen farg boérjar vi med RD

UTSPEL OCH MARKERINGAR
UTSPEL generella metoder

1012(13,5) 1012135

NT 10-12 (det hander att vi spelar 4:e)

10-12 (det hander att vi spelar 4:¢e)

I spelet 10-12 (det handerv att vi spelar 4:e) 10-12 (det hander att vi spelar 4:¢e)

Annat;:

Det ganger vi frangar 10-12 ar nar vi tror att det kan kosta stick eller det ar tekniskt ratt.

UTSPEL

Utspel Mot férg Mot N'T
Ess AK, Ax AK

Kun g KQ (x) mot 5-laget och hogre, vill ha langd | KQ. eller att man vill att partnern avblockerar Q om han har
Dam QJ, Qx QJ, Qx
Knekt JT, Jx JT, Jx
10 T9, Tx T9, Tx

0 10-12 10-12

Hog hacka XX XX
Lag hacka

Markeringar i prioritetsordning

Partnerns utspel Spelforarens utspel  |Forsta sak

Schneider (lagt= bra) Malmo (lagt-hogt gamt antal Schneider (Lagt = bra)
Malmo Falsk Malmo

Lavintahl, (lagt=1ag farg) Lavintahl, (hégt=ho6g farg)

Schneider Malmo Schneider

Malmo Falsk Malmo

Lavintahl Lavintahl

DUBBLINGAR

UD (Generellt, svar, balansering

Vi spelar med mycket UD.

Da vi sallan lovar tillagg nar vi dubblar i balanseringslagen passar

vi ofta om vi vill straffdubbla for att sedan straffpassa.

OVRIGA DUBBLINGAR/REDUBBLINGAR

Vi spelar Support-dubblingar och Support-redubblingar.
T.EX

1 Ru-(P)-1Hj-(1Sp) - D= exakt 3-korts Hj. Sager ingenting om extra styrka.

1Hj-(P)-15Sp- (Dbl - RD = exakt 3-korts Sp. Sager ingeting om extra styrka.
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MID: 9690 Namn: Mikael Westerlund
MID: 1834 Namn: Kent Johansson

SAMMANFATTNING AV SYSTEMET

Allméant och budstil:

Vi spelar Stark Klover och Slaskruter (1+ ru) och 5-korts Ho.

Vi forsoker vara sunda aven om Mikael ar mer benagen att ta risker an vad Kent ar.

Och mark val, ALLTID nar vi visar Balanserade hander sa kan vi ha semibal och Marmic!

Oppningsbudet 1 NT:

14 - 16, Stayman och overforing.

Utgangskrav i1 ostord budgivning

Oppningsbud som kan kriiva speciella forsvarsmetoder

Vi spelar Askerod 2 i HO (10-13 HP och 6+ i bjuden farg) Straff-D pa inkliv.

MULTI (Entydigt en svag 2-6ppning i nagon hogfarg)
EX. 2 Ru - 4 Kl= odverfor till din farg.
2 Ru - 4 Ru= Bjud din farg.

KRAVPASS

VIKTIGT SOM INTE PASSAR PA ANNAN PLATS

ALLTID nar vi visar balanserade hander sa kan vi ha semibal och Marmic!!!

Vi spelar bade med XY - NT och XYZ- NT.

PSYKISKA BUD Det hander, men sallan.
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0 Stark Klover (17+) 1 ru=0-7, 1 hj= utg-krav férnekar 5+ ho eller 6+ 13,
1 sp= utg-krav 5+ hj. TNt= utg-krav 5+ sp.
1e 1 Detta ar 11-13 Bal eller naturligt och 11-16 HP Naturligt
lv 5 11 (10) -16 HP Stenbergs invit, Minisplinter, Renonssplinter.
Minisplinter = Trumfstéd (kan vara 3) och singel i bjuden farg.

| 5 11 (10) - 16 HP Stenbergs invit, Minisplinter, Renonssplinter.
INT 14 - 16 (kan vara semibal och Marmic Stayman och Transfer
V& 5 11 - 16 5+ Kover 2 Ru = Rela och fragar
2¢ 0 Multi (Entydigt en svag Ho) 2 NT = Krav, Egen farg = Krav. 4-laget spec.
2V 6 10 - 13 HP 6+ hj 2 NT = Stenbergs Invit. Ny egen farg ar krav
24 6 10 - 13 HP 6+ sp. 2 NT = Stenbergs Invit, Ny egen farg ar krav.
2NT 22 - 24 Vanlig ho-fraga och éverforing.
3 6 Vi kan ha tunna sparrar i plusszon.
3¢ 6 Vi kan ha tunna sparrar i plusszon.
3¢ 6 Har har vi normalt aldrig farre an 7 st. Men KAN handa i plusszon!
3a 6
INT Chans! | forsta och 2:a hand = Gaende La. | 3:e och 4:e = vill spela
4 & Spéarr
4 ¢ Spéarr
4de Spéarr
4 & Spéarr
ANT Specifik Essfraga
5 SpArr SLAMBUDGIVNING
5¢ Spérr RKC (14 - 30)
S5v Spérr Voidvood
54 Spérr Kontrollbud
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