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& Ruter - Version 4.13 — g

) Tavlingsutforskaren >

Tavlingsmeny. Ny tavling: Par... Lag.. Ind Special... | Stang |
Sok spelare...
Datum Typ Twinr Tavliingsnamn
2021-07-19 Par 360100 18:30-22:00 Méndag 24 Brickor m hcp
—————————————————————— Visa dag Arkiv
2021-07-20 . Nasta =

2021-07-18 .. Féreg@ende
—————————————————————— Visavecka
2021-07-26 - 2021-08-01 .. Nasta
2021-07-19 - 2021-07-25 Denna
2021-07-12-2021-07-18 Féregdende
—————————————————————— Visa manad
2021-08-01 - 2021-08-31 Nasta
2021-07-01 - 2021-07-31 Denna
2021-06-01 - 2021-06-30 Féreglende
—————————————————————— Valj arrangor
2021-07-19 BK Tre Sang. Helsingborg

Nyheter

Blankare

I

Detta ar startrutan i "Ruter". Klicka pa den aktuella tévlingeh och valj "Oppna" och OK.

Nu 6ppnas tavlingen med de egenskaper som finns i namnet.
Star det hcp sa ar det redan markerat.

Star det barometer sa ar det redan markerat.

Ar det fdranmalan kommer de anmalda att redan vara inlagda.

OBS!
Viktigt att 6ppna tavlingen pa detta satt for att mastarpoangen ska kunna rapporteras.
Ga vidare till "Nasta".
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TG Avsluta

Tavlingsmeny.. Tavlingsutforskaren
b_( Skeriv ut...
Tiivlingsd
Licenstagare: BK Tre Exinesdetn d

Sok spelare..

Wl tavlingsdatum
" | dag
| g

o o oo
" Matain datum l_ l_ l_

Tavlingsdatumet anvands i flera lagen

* Dt kan skrivas ut pé rapporter
* Dt anwdnds nar du rapporterar tvlingen il Svensk Bridge

Medlemsregister

i

Klicka pa Tavingsutforska - |—|
kan ocksa fiytha tavingar f SRR e B | Licens
Anvandare
Nyheter
[

Har ar "i dag" férvalt och det ar bara att ga vidare till "Nasta".
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Tavling Aysluta
Tavlingsmeny. Tavlingsutforskaren
Sk ut.

i Tdvlingsledare ﬁ_(‘

i Licenstagare: BK Tre 3 - ok o
ok spelare.
Tavlingsledare P

1 Tabat w
2 | I |
v =
& |
5 |

Tabort
Tabort

Satt markdren i ruta 1 dd kommer du automatiskt till en ny bild dar du anger ditt MIDnr

Ange 2:a TL i ruta 2 pa samma satt och nar du kommer tillbaka till denna ruta gar du
vidare med "Nasta".

iy Avsluta
Tadingsmeny Tavlingsutforskaren
Skriv ut...

Mastarpodng och ranking &l

Sok spelare.
T avlingsrappoitiyp

(" Jag kommer inte att rapportera denna kavling Hl Svensk Bridge

Licenstagare: BK Tre

(' Jag kommer att rapportera denna tviing med fliande tavingsrapporttyp:

Avancerat

Mastarpoang och rarkingpodng beraknas av Svensk Bridge. Bergkning beror pd den
valda tévlingsrapporttypen och tavingsresultatet, Med regelbundna intervall ska du
1appoitera de beraknade t&vlingamna il Svensk Bridge.

W4l en 18mplig taviingzrapparttyp. Medle msreglster

Klicka pa Tavlingsutforska
o L < Foregende | Masta> Byt
kan ocksa flytta tavingar ti ‘

Licens

i

Normalbilden ar att tavlingen rapporteras enligt det forvalda alternativet.
For var- och héstsilver 6ppnar du rullgardinsmeyn och valjer "var- (hdst-)silver, normal
skala, inga ranking. Ga vidare med "Nasta".

Har kan komma en bild som visar poangserie - anvands under sommaren - valj den
serie som ar aktuell.

G4 vidare till "Nasta".

Handiki _ 1
T Licenstagare: BK Tre aneane —
i Sok spelare...
andikapp

N

Nationellt handikapp

LELE

& ett handikappsystem ur listan eller klicka pd Ny fir att skapa ett rytt, Det gir att
hamta och underhala flera olika handikappsystem, b ex ett for partaviing stt for IMP
wver Faltet. Om dat finng ett nationellt handik.appspstem kan detta ocksd anvindas

Orn du valier et handikappsystam och matar in namnzn i statlistan frén .
medlemnsregistret kammer handikapp automatizkt att anvandas i resultatistan, Medle msreglster
Klicka pa Tavingsutforska Q
o . | < Furegéends | Masta > Awvbryt
kan ocksa flytta taviingar i | Licens ‘

Om det ar en handicaptavling - ar "Nationellt handicap" redan markerat - ga vidare
med "Nasta".

For dvriga tavlingar ar "Inget handicap" férvalt sa ga vidare med "Nasta".
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Givsamling
Importera fil: I
[~ Visa forsta given for att kantrollera givsamlingen V.
[~ Detar obligatoriskt att vélja en givsamling
[¥ Utfar dubbeldummy-analys automatiskt
[~ Skriv ut givsamlingen innan férberedelsema stings Avancerat >>

Om du har duplicerat brickar och har en datafil med givsamlingen kan du mata in flnamnet
ovan. Givsamlingen kommer attimporteras varefter du kan skriva ut givar bredvid
scoretavioma pa rapporter. Om du inte vet namnet pa filen kan du klicka pa Valj for att leta
reda pa filen

Farsta gangen vetinte Ruter vilken filtyp din bricklaggningsmaskin anvander eller var pa
din dator filen befinner sig. Nar du val har valt fil en gang kommer Ruter ihag de detaljerna
Da racker det att du matar in huvuddelen av filnamnet for att Ruter ska hitta filen

<Féregaende I MNasta > I Avbryt |

Nu ska vi hamta filen som innehaller givarna. Kontrollera att rutan "Utfor
dubbeldummyanalys automatiskt" ar ikryssad.

Klicka pa "Valj" och i rullgardinsmenyn ga till "Download" (A-datorn) eller "Hamtade filer"
(B-datorn).

Aktuell brickfil ska finnas pa Google Drive. Pa skrivbordet finns en genvag (Brickfiler pa
Google Drive). Oppna den och leta upp din tavlings brickfil. Oppna den och ladda ner.
Markera och 6ppna den aktuella brickfilen.

(Efter tavlingen kan du flytta brickfilen till "Gamla brickfiler").

Om du importerat fel givsamling se pkt 31.

Nu utférs "Dubbeldummyanalys" sa du far vanta en stund. Nar den ar klar - ga vidare
med "Nasta".

Licenstagare: BK Tre )
Sok spelare...
Grupp

Antal grupper:
Farsta gruppbolestay: A v
[” Berdkna gupperna var fir sig

I” Matain namn, faibered gruppindelning. och ange darefter antal grupper

Ange antal grupper i din taving,

O du rnatar in Her @n e grupp kommer du att £ valia fyttschema for vare grupp,
Mamn och resultat matas ocksd in separat for vari gupp.

Den shutliga poangen bersknas fior alla grupper for att B en shitlig vinnare. Du kan M ed\eerengTer
berakna grupperna var for sig om du vill

i

Klicka pa Taviingsutforska
2 < Foregdende | Nasta> Auhiryt
kan acksa flytta tavingar 1 |

Licens

Normalt har vi bara en grupp sa ga vidare med "Nasta"

Mandagar har vi ofta 2 grupper valj 2 grupper - de ska beraknas tillsammans sa kryssa
inte fér nagon av rutorna. Ga vidare med "Nasta". Se mer info vid 2 grupper under pkt
30.
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Licenstagare: BK Tre 3

Klicka pa Taviingsutforska

Ny di?

kan ocksa flytta taviingar i

Vad vill du gora nu?
" Matain namn
& Stana forheredelser

" Gidr ingenting fior tilfzllst

Mycket [arenklat bestér berékning av taving av fljande steg

1. Firbered tavlingen [detta steg har du just genonnfdrt),

2. Mata in namn.

3. Stang forberedelser. Har anaer du antal bord, fiyttschema. med mera.
4. Mata in resultat

. Rapportera taviing [frivilligt)

Steg 2 och 3 kan goras i valfri ardning, Om du inte vet antal bord ska du bidra med att
mata in namn medan ardningen ar frivilig om du vet antal bord.

e T

Ewbit |

3

s

Sok spelare

Medlemsregister

|

Licens ‘

"Stang forberedelser" ar forvalt och eftersom vi (utan foranmalan) matar in namnen

i Bridgemate kan du ga vidare med "Slutfor".

2010-01-03 Mandag
Partaviing
Forberadelser

Klicka pa Tavlingsmeny fo
inrnar tavingsinformation

Stiing firberedels
PO i K

Biord
Antal bard: (o] [ Slumprndssig bordsplacering
Gruppbakstay: I Fairg pé protakol: Wit -

Mata in antal bord. Om du har udda antal par ska du l3gga til et bord, det vill saga vid
9 par ska du mata in 5 bord,

O du klickar i Slumpmassig bordsplacering kammer de redan inmatade paren att
slumpmassigt Hyttas omkiing. Detta gors for alt fohindia par att sirategiskt valia
motsténdare fdrsta ronden, Det betpder naturigtvis att du maste meddela spelama
startordningen genom att skriva ut en startlista innan spelet kan starta

Alla par du matar in efter att du har stingt farberedelzema kammer att farbli vid de
bord du matar in dem

€]
Ayt ‘ e

Masta >

SR uT.

Sok spelare

Madlemsregistar

Licens

Nar du ar saker pa antal bord anger du antalet i rutan och fér B-datorn anger man
ocksa "Gruppbokstav" till B.

Ga vidare med "Nasta".
(Med féranmalan ar redan antal bord faststallt)

2010-01-03 Mandag
Partaving
Farberadelser

Klicka pa Tavingsmeny fo
in mer tavlingsinformation

Licenstagare: BK Tre

Bricka

Bricka

Totalt antal brickor:

Antal brickor per ond,

Det du matar in kammer att anwandas far att valia fttschema i nasta fonster, Om du
wil arwanda fii parinmatning, det vill s3ga aktemativet Inget fpttschema, Br du inte
anvanda interval utan du méste mata in exakta antal i falten ovan

Om du inte vet, eller inte bryr dig om, dat exakta antalet brickor eller antalet brickor per
1ond kan du mata in intervall pa foljande stk

25-27 respektive 2-4
D& kommer Ruter att firesl3 alla fiyttscheman som verensstammer med de inmatade

intervallen, Daremat kommer alterativet Inget fttschema (z2 texten ovan] inte att
foteslés sftersom det kidver exakt inmatade antal

¢ Foregdende | Masta >

Dbyt

3

Medlemsregister

| 1E]
Bic.

Licens

SKrv Ut

Sok spelare

[izcaizcssicl
| i

Plocka nu fram parmen med guidekort for det antal bord som ar planerat. Notera att det
finns en uppsattning guidekort for vanliga partavlingar (roda parmar) och en uppsattning
for barometertavlingar (grona parmar).
OBS! Mandagar med 2 grupper och 24 brickor skall guidekort fran parmen "24 brickor"

anvandas.

Leta upp ett som passar for tavlingen - om det inte finns gar det bra att skriva ut i ett

senare skede -

se punkt 17b.

Ange totala antalet brickor och antal brickor per rond - ga vidare med "Nasta".
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2010-01-03 Mandag
Partaving
Firberedelser

Klicka pd Tavingsmeny 16

in mer tavlingsinformation

Vilj ett flyttsch |
onciagare £ o SR

Inget fiy

26 brickor, 13 ronder, 2 brickor per rond, Gioteborgsmitchell

26 brickor, 13 ronder, 2 brickor per rond, Avkortad Yandbordsmitchel

26 brickor, 13 ronder, 2 brickor per rond, Avkortad Utfld Vandbordsmitchell

26 br, 1314, 2 be/rd, Blindtarmsmitchell med svangningar [13+2)

26 br. 131d, 2 be/rd, Blindtarmsmitchell med svangningar (13+2) och instruktioner
26 brickor, 13 ronder, 2 brickor per rond, Reducerad Irwdvd Howell

26 brickor, 13 ronder, 2 brickor per rond, Avkortad Uddabordsmitchell

26 br, 1314, 2 br/rd, Blindtarmamitchell [13+2)

26 brickaor, 13 ronder, 2 brickor per rond, Rak YasMeg-Michell [13+2]

I” Barometer r
I™ Tvévinnare Awancerat
<Folagéandalml Lavbryt | a
pic.

Har far du upp olika alternativ for flyttschema (guidekort) - markera det

SRV UL

Sok spelare. .

Medlemsregister

Licens ‘

som du har valt tidigare och ga vidare med "Nasta".

Nu da?

(]

Licenstagare: BK Tre
2010-01-03 Mandag

Partaviing
Forberadelser

Klicka pa Tavlingsmeny o

in mer tavlingsinformation

Yad vil du gora nu?

" Mata in namn -
o
" Mata in resultat a

" Gt ingenting for tilfdlet % Arwénd Bridgemate

Qavsett av ditt val ovan kan du i nasta fonster klicka pa knappen Skriv ut for att
skriva ut olka typer av rapporter och protokoll. Bland annat kan du skriva ut

* guidekort att l3gga pé borden med fyttinstuktioner efter varie rond

* privatprotokoll med individuela fivttscheman

* shartlista med namn, pamummer och bordsplacering | farsta ronden

* rondresultat efter vare rond for att kunna se poangen pa brickoma
" glutresultat nar taviingen & fardigraknad, med eller utan scoretavlor

< Foregéende Slutfr

Avhipt |

IE]

08

| DRI UL

Sok spelare..

Mediernsregister

Licens

Om tavlingen har foranmalan ar det bra att valja "Mata in namn" da har du majlighet
att valja placering av eventuellt blindpar samt tillgodose specifika 6nskemal som t ex
sittepar.

Skriv ut startlista och nar du vet att alla ar pa plats och sitter ner aktiverar du Bridgemate
genom "Tavlingsmeny", "Bridgemate", "Skapa databas", "OK" och svara Ja pa alla
foljdfragor. Nu kan man borja spela.

Utan foranmalan

"Anvand Bridgemate" ar forvalt sa ga vidare med "Slutfor”.

OBS!!! Innan du gér nasta punkt maste du vara 100% saker pa antal bord och om det &r udda antal
par.Det blir valdigt besvarligt om det blir fel i detta skede.
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16

17a

17b

Anvind Bridgemate

x|
~Vad vill du g&ra nu?

€ Jag vill anvdnda Bridgemate
Avbryt

... med automatiskt blindpar = Nord-Syd vid bord 1
C ... med automatiskt blindpar = Ost-Vist vid hégsta bordet
C Jag vill markera ett blindpar manuelit

C Jag vill anvinda Bridgemate, men just nu endast {ér rond 1

Innan Bridgemate-databasen skapas maste du ange ifall det ar nagra frironder i taviingen.
Detta kravs fdr att Bridgemate ska veta i vilka ronder resultat inte ska matas in.

G4 i & fall till Mata in namn och markera vilket eller vilka par som &r blindpar. Darefter kan du
anvanda Tavlingsmeny-Bridgemate-Skapa databas 6r att ga vidare.

Notera att du endast behdver gdra detta nar blindparet ar ett fiyttepar. Nar blindparet sitter still
kan du skapa databasen nu och markera blindparet senare.

lfall du valjer alternativet att endast skapa Bridgemate-databasen far rond 1 kommer Ruter
automatiskt angra férberedelserna efter att databasen har skapats. Nar du vet det exakta
antalet bord kan du stdnga firberedelserna igen. Se till att senare anvanda Anvand
Bridgemate igen fér att uppdatera flyttschemat fran rond 2 och framéat. Parnumren maste vara
identiska for att detta ska fungera.

Om du har jamnt antal par markerar du "Jag vill anvanda Bridgemate" och
accepterar med "OK".

Hur du gor med ojamnt antal par kommer under punkt 26.

Hur du gér om du glomt ange blindpar kommer under punkt 27.

Nu 6ppnas Bridgemate Control och antalet bord aktiveras.

Be nu spelarna att knappa in sina medlemsnummer i Bridgemate.
Nar alla har matat in svarar du "ja" pa de 3 fragor som kommer upp
"Vill du importera namn"

"Vill du importera resultat"

"Vill du att Bridgemate ska hamta var 15:e sek"

4/ ¥ Mata in resultat - 2010-01-03 Mandag kv (Ruter, - Version 4.0.2)

Tavingsmeny... Fesultatmeny... ‘ Rond 1/ Bricka 1/ Nord { Ingen Bridgemate ¥

Bricka. ‘

> Rond. Bord | NS G Resultat Fesuttat

[ae)
<
el
53
|
|

Bord.

W@ o~ | O [ B RS
[

Ol = o M X
Io
=
=9
- o
o
e =s
o L(kB| =
L
EEREREEN

For att undvika att se vad man spelar kan man gdéra foljande installning : Klicka pa
"resultatmeny"”, "Farger", "Anvand vit text for inmatade resultat”.

Nu kan du skriva ut guidekort - tryck pa "Skriv ut" - valj "Guidekort" i vansterkolumnen
och i dialogrutan for skrivaren kan du valja att fa 2 sidor pa en - da far du guidekort i A5-
format.
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19

20

21

22

23

24a

Nu ar det dags att satta igang tavlingen.
Lagg ut guidekorten. Dela ut brickor.

Kontrollera rabattkort och ta upp kontantbetalning.

Om det, under tavlingens gang, inte kommer in resultat - kontrollera att den lilla rutan
uppe till hoger "Bridgemate" ar ikryssad.

Starta klockan - se pkt 24

Aktivera visning av aktuell stallning pa projektorn - se pkt 25

Korrigera resultat

Det ar vanligt att man knappar fel pa Bridgemate. Rattelse gors direkt i Bridgemate - se
flik 5 i parmen.

Domslut
Registreras direkt i Bridgemate - se flik 5 | parmen

Avslutning och utskrift

Redovisa preliminart slutresultat. Fér hcp-tavlingar bade hcp- och scratch. Valj " Skriv ut"
i hdgerkolumnen, "Slutresultat" i vansterkolumnen och "Slutresultat" i mittkolumnen - for
hcp o scratch se langst ner i mittkolumnen. "Skriv ut" och "Slutfor"..

Nu kan man kontrollera misstankta resultat. Valj skriv ut / rondresultat / misstankta
resultat / forhandsgranska / ok, Gor ev korrigeringar.
Skriv ut korrekt resultatrapport och hang upp pa anslagstavlan.

Rapportering
Valj nu "Tavlingsmeny" och "Rapportera tavling" da kommer denna bild upp

45, Rapportera tavling X
ktyg L

Zla Rapportera taviing OK E

lar ¥ o ‘ K
Avbryt

Instaliningar | ©

™ Hemsida 021-07-18
it = ™ Poangserie ‘
al

il 4 ™ Handikapp ‘\r get handikapp

WLL L

N [~ ECats simultantaviing
<ol
o

~ PBN & ->Spader Filnamn: [2021-07-18

| I~ Texti [2021-07-18

o B ™ Givsamling r | m

= ™ Databas =

Har ska bara PBN och —Spader vara markerade.
Ingar tavlingen i en Poangserie ska det ocksa markeras.

Klicka pa "OK". Nu skickas tavlingen till Spader, den kommer upp pa var hemsida och
mastarpoang rapporteras.

Timer for visning i A-salen

Starta Laptopen till vanster pa lilla bordet och 6ppna programmet med timern och stall in
den.

Mandagar och onsdagar 7+7 min och 2 min rondbyte

Torsdagar 7+7 min och 1 min rondbyte

Forstora fonstret maximalt o starta svarta TVn i A-salen.

Om samma tavling spelas i bada lokalerna starta aven TVn i B-salen och valj source
HDMI



24b Timer for visning i B-salen

25

Starta Laptopen till hdger pa lilla bordet och 6ppna programmet med timer och stall in
den.

Standardgruppen 7+7 min och 2 min rondbyte.

Férstora fonstret maximalt. Oppna Google Chrome. Casta skrivbordet till Svarta TVn och
valj Source HDMI Side.

Forbered for visning av Aktuell stallning under forsta ronden enligt nedan

Fér Barometertivling: Tavlingsmeny / Instéllningar / aktuell stélining. Oversta
kryssrutan ska vara ikryssad. Barometer Rondresultat. Nu visas forslag pa utskrift,
acceptera med ok. Schema: 1. Projektor. Barometer, Scoretavlor. Vanta tills ronden ar
fardigspelad och alla resultat ar inne. Tryck pa ikonen (Ruter genvag) pa hogra
bildskarmen. Kolla att det ser ratt ut dvs resultat och brickor visas rullande. Ofta fungerar
det inte efter forsta ronden. Nar det ser ratt ut - tryck pa de 3 lodrata punkterna langst
upp till hoger pa den hogra skarmen och "casta" aktuell stallning till Chromecast
projector.

For partavling: Tavlingsmeny / Instéllningar / aktuell stéllning. Oversta kryssrutan ska
vara ikryssad. Schema: 4 Projektor. Normal tavling. Lopande berakning. For att visa
tryck pa ikonen (Ruter utkorg) pa hogra bildskarmen. Kolla att det ser ratt ut dvs resultat
visas rullande och inga brickor visas. Om det inte ser ratt ut stdng ner bilden pa hogra
skarmen och klicka i rutan "Aktuell stallning" i nedre hogra hornet och forsok igen med
att klicka pa ikonen (Ruter utkorg) pa hogra skarmen. Nar det ser ratt ut - tryck pa de 3
lodrata punkterna langst upp till hdger pa den hégra skarmen och "casta" aktuell
stallning till Chromecast projector. Om visning aven i B-salen tand stora vita TV:n o valj
Source HDMI2.

For visning fran B-datorn till B-salen casta till Stora vita TV:n och valj Source
Chromcast.
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27

28

Ojamnt antal par
x|

~Vad vill du géra nu?

© wJag vill anvanda Bridgemate

¢ ... med automatiskt blindpar = Nord-Syd vid bord 1
¢ ... med automatiskt blindpar = Ost-Vst vid hdgsta bordet
¢ Jag vill markera ett blindpar manuellt

¢ Jag vill anvanda Bridgemate, men just nu endast f6r rond 1

Kryssa for "Jag vill markera ett blindpar manuelit"

& Mata in namn - 2010-01-03 Mandag kv (Ruter - Version 4.0.2)

|
L] Tavlingsmeny ‘ Namnmeny: 26 brickor, 13 r_gnder, 2 brickor per rond, Skriv ut | Sting
. Reducerad Invavd Howell
= Sok spelare | ‘
Bord | Par | Spelare ‘
Mata in namn: i
Bord M-S o= MNord | Syd Ost| Wast
1 27 1
2 14 26 [
3 25 23 ]
4 13 22
5 12 28
6 21 11
7 24 20 |
8 8 10 L

Placera markdren i den ruta dar du vill ha blindparet, tryck "Namnmeny" och "Markera
som blindpar". (Har har du magjlighet att styra nar du sjalv vill ha blindrond.)

Nu maste du sjav aktivera Bridgemate genom att klicka "Tavlingsmeny", "Bridgemate” o
"Skapa databas". Acceptera sedan det foreslagna genom att klicka pa "Oppna". Du ar
nu pa punkt 16.

Glomt ange blindpar
Har du glomt markera blindpar och redan aktiverat Bridgemate
Ga till "Tavlingsmeny" o "Mata in namn" - ange blindparet enligt pkt 26.

Nu vet Ruter om att vi har blindpar men Bridgemate vet det inte - ga till "Tavlingsmeny",
"Bridgemate", "Exportera namn till Bridgemate II".

Rédknat fel pa antal bord / Det kom fler par - efter att Bridgemate aktiverats

Det basta ar att bérja om fran bérjan men férst maste den aktuella tavlingen tas bort och
Bridgemate Control nollstallas.

Ga till tavlingsutforskaren och markera din tavling. Klicka pa "Arkiv" (hdgerkanten), "Ta
bort", "Ja". Avsluta Ruter och nollstall Bridgemate - pkt 29.

For att den nya tavlingen ska bli ratt rapporterad maste du forst Iagga in din nya tavling
under kommande tavlingar.

Borja om fran pkt 1.



29 Nollstédllning av Bridgemate

Oppna Bridgemate Control. Klicka pa server vilj starta om nitverk, ange sifferkod
som visas och OK.

Arkiv  Taviing Server Verktyg Hjalp

Serverrfomation [Vade A | Resutal Rondoversk! | Bickoversh! | Resutatmalis | Spelare |
Brdgemate-server Ansluten
System Bridgemate
Port Use
Hardvaruversion 11
Firmwareversion 3d
Kommunikalionsversion 11
Batteriniva 57% Y
K amal n
{ >
Gupp | Bord | Skick.. |4 0<e
B 1 o 4
B2 b 4 &
B 3 I3 ¢ @ Ar du saker pa att du vill starta om det tradidsa natverket.,
B 4 b 4
B 5 b 4
B 6 p 4

Klicka pa server igen och valj nollstall server ange den sifferkod som visas och valj OK.

Arkiv Tavling Server

Verktyg Hjalp
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Tva grupper som beraknas gemensamt

For att spela i 2 grupper behdver vi anvanda bade A- och B-Bridgemate. B-Bridgemate
ar programmerade for B-datorn och B-servern och maste programmeras om till A-datorn
och A-servern. Aktivera med OK-knappen, tryck "setup”, ange kod 769 och andra kanal
1 till kanal 0. GI6ém inte att aterstalla efter tavlingen.

Fel givsamling visas i Ruter

Gor enligt nedan i Ruterprogrammet.

Tavlingen maste vara éppen.

Klicka pa "Talingsmeny", "Visa givsamling"

Markera 6versta given, klicka pa "Arkiv", "Ta bort alla givar efter denna”. | rutan ska nu
alla givar ha forsvunnit.

Klicka pa "Arkiv", "Importera" leta upp ratt fil enligt pkt 7.

Klicka pa "Arkiv", "Utfor dubbeldummy-analys".

Nu visas de ratta givarna.



TAVLINGSLEDARENS "KOM IHAG-LISTA" FORE TAVLING

Tavlingsledaren ar den person som kommer forst till lokalen och det finns alltid en TL pa plats
darfor vill styrelsen gérna ha hjalp med nagra saker:

Tomma brevladan.

Kolla telfonsvararen - sla *133# - och ta hand om de meddelanden som kommit - kan vara nagon som
vill spela men som inte har partner.

Oppna datorn och Microsoft Outlook och ta hem e-posten - sléng all skrappost och skriv ut all viktig post
och férmedla till berérda.

Ovrigt infér tavlingen

Lagga brickor - se separat instruktion. Om du inte sjalv vill eller kan lagga brickor ar det viktigt att du har
meddelat Nils Backstrom att brickor behovs till din tavling. Nils nas mandag fm pa klubben tel 14 52 70
Ovrig tid hemma pa tel 29 83 61.

Las upp hanglaset till gallerfonstret (ar utrymningsvag) i lilla spellokalen - nyckeln hénger pa
anslagstavlan pa kontoret.

Tédmma diskmaskinen och férbereda fikapausen - bre mackor, skiva gurka, ladda kaffemaskiner, ladda
vattenkokare mm. OBS! Detta galler ej mandagar da vi har assistans av Bodil.

Kolla att det finns tillrackligt mycket kylda drycker i kylskapet.

Vid behov kontakta partnergarant (om sadan finns - det tycks vara problem med att fa folk att stalla upp)
- se lista vid stora anslagstavlan.

Placera ut [ampligt antal Bridgemate pa spelborden.



TAVLINGSLEDARENS "KOM IHAG-LISTA" EFTER TAVLING

Rapportera tavlingen for mastarpoangregistrering - e-post till "Ruter”.

Rapportera tavlingen till "Spader”.

Ta hand om "drickapengarna" i skalen pa kylskapet.

Lamna en ekonomisk redovisning pa avsedd blankett till kasséren en gang i manaden.

Var ambition ar ju att medlemmarna ska inse att vi inte har servicepersonal utan att alla
hjalps at att aterstalla lokalen efter spel men det ar bra om TL gar en runda och kollar

koket ar iordningsstallt och att diskmaskinerna ar laddade och igangsatta.
fikarummet ser trevligt ut

spellokalerna ser trevliga ut

laset i gallerfonstret ar stangt

fonster ar stangda

klimatanlaggningarna ar stangda
spelklockor ar slackta
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