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Klubben

KM-par dver tre spelkvallar har avslutats. Grattis till de tre par som kom pa pallplats.
Det var 1) Johan Pettersson-Anders Lundgren, 2) Georg Bratell-Anders Stromberg,
3) Per-Olov Rikner-Per Augustinsson.

Alla tre paren visar jamt och hog klass. Johan-Anta 65,36% i snitt och sdmsta
deltavling pa 64,6 %. Georg-Anders snitt nastan 63%. Deras resultat torde dven tyda
pa att klubbens genomsnittliga spelstandard inte ar nagot att skriva hem om.

Information om tavlingsbridge
Jag har ett forslag. Skriv ut och ge dig tid att lasa denna
information. Garna tva ganger.

Den stora charmen med tédvlingsbridge ar att det inte finns ndgon ”“tur med korten”. Det egna
resultatet jamfors alltid med alla andra pars som har haft exakt samma kort.

Artigt uppférande hor bridgen till. Under en partavling byter man motspelare varje rond och det hor
till att borja ronden med att hélsa pa motstandarna och avsluta med att tacka for spelet. Dartill
kommer du ihag att tacka din partner for korten da du blir spelforare.

Varje tavling leds av en tavlingsledare, som bor tillkallas sa fort nagot gatt fel. Felen sker oftast av
misstag, men lagboken finns till for att reda upp det som skett. Spelarna far inte sjdlva doma vid
bordet.

Bridge ar ett mycket arligt och etiskt spel.

Utbyte av upplysningar mellan tva medspelare far under budgivningen och spelet endast ske med hjalp
av budkorten och de kort som spelas. Kroppssprak skall ocksa undvikas: t.ex. pustar och stonanden.
Man far inte prata: t.ex. "Ja-a, jag vet inte vad jag skall bjuda, men jag goér nu sa har”. Partnern far
muntligt extra information: "Budet motsvarar inte riktigt det jag har”.

Man far inte ha ndgra hemligheter fér motstandarna. Overenskommelser som finns, bade nir det
galler budgivningen och regler for hur man spelar korten, maste deklareras bade skriftligt och
muntligt. Varje par som spelar tavlingsbridge skall ha tva identiska deklarationskort, ett for vardera
motspelaren. Om inte deklarationskorten ger motspelarna tillracklig upplysning har varje spelare
som dr i tur att bjuda eller spela ratt att fraga om olika buds betydelse, eller om motspelarnas satt
att spela korten har betytt nagot speciellt.

Du far stélla fragor om budgivningen
e Nar det ar din tur att bjuda
e Fore du spelar ut i forsta sticket
e Dadin partner har lagt utspelskortet med avigsidan uppat pa bordet (varefter han inte mera
far byta utspelskort).
e Under spelets gang far du fraga vad ett enskilt bud betyder, men du far inte be om att fa
budgivningen repeterad.



Var forsiktig med hur du staller dina fragor. Stall inte en ledande fraga, t.ex. "Betyder 2&
verkligen kléver?” Den som genom sin partners fragor far ”otillaten” upplysning har inte ratt att

utnyttja den informationen.

Lang fundering — indirekt information at partnern

Om en spelare funderar lange innan han slutligen bestammer sig for att passa har han gett indirekt
information at sin partner: “Jag har nog lite kort, men jag vet inte vad jag skall bjuda eller vagar inte
bjuda. Denna fundering kan utesluta partnern fran budgivningen. Partnern maste sjalv ha verkligt
goda kort for att fa bjuda. Det &r korrekt att tillkalla tavlingsledaren om en spelare bjuder efter sin
partners langa fundering. Man beréattar for tavlingsledaren vad som har skett och det ar sedan
tavlingsledarens sak att avgéra om spelaren hade tillrackligt goda kort for att kliva in i budgivningen.

Tankepauser

Man har inte ratt att tdnka ”utan orsak”. Om motstandarna spelar en farg som du har nagra hackor i
maste du spela hackorna utan nagon langre fundering. Om du tar dig en funderingspaus indikerar du
att “du har nagot i fargen”. Kanske saknar spelféraren asset eller en annan topphonndér och kan da
efter din fundering placera kortet hos dig.

OBS! Du far utnyttja motstandarnas kroppssprak, funderingar etc.i ditt spel, men inte din partners!

Du far inte tanka med singel. Om du har en singel i den farg som spelas maste du spela pa kortet i
normaltakt. Annars ger du olaglig, vilseledande information at motstandarna: ”Jag har nagot att
fundera pa, jag vet inte vilket kort jag skall spelal”

Stopp och alert
Stopp skall anvindas i alla tévlingar och gér till s har:

Nar?
1. Om en spelare tanker 6ppna budgivningen pa 2-tricksnivan eller hogre.
2. Nar en spelare ska avge ett bud med hopp (hoppar 6ver en budniva).
Hur?
Spelaren skall forst lagga fram en stopplapp (eller saga ordet stopp) och sedan avge sitt bud.
Na&sta spelare skall avvakta i cirka 10 sekunder innan han eller hon bjuder.

Varfor?

Den spelare som sitter efter ett sparrbud eller ett hoppande bud far lite tid att tanka igenom laget.
Partnern till denne vet da inte om pausen berodde pa stopptvanget eller om det fanns ett
budproblem.

Alert

N&r och hur?

Om en spelare avger ett konventionellt bud eller ett bud som motstandarna rimligen inte kan
forvantas att forsta, ska dennes partner genom att tydligt knacka i bordet (eller anvdnda alertlapp)
gora motspelarna uppmarksamma pa detta.

Man far dock inte alertera bud pa fyrans niva och uppat (finns nagra fa undantag).

Varfor?

Syftet med alerteringen ar att géra motspelarna uppmarksamma pa att det finns en
overenskommelse med det alerterade budet som de kanske inte kdanner till. Motspelarna kan sedan



stalla fragor nar de ar i tur att bjuda. Om inga fragor stélls far inte de som bjuder beratta vad det ar
fraga om.

Tavlingsledaren

Tavlingsledaren (TL) ar den person som leder tavlingen. Han bestammer hur manga brickor som
inalles skall spelas och hur manga brickor man spelar per rond. TL haller ocksa koll pa tiden och ropar
hogt och tydligt nar det ar dags att byta till féljande rond. Om nagot par ar for langsamt kan TL
bestamma sig for att ta bort en bricka. Efter tavlingens slut ar TL ansvarig for att tavlingens
slutresultat raknas.

En tavlingsledare i bridge fungerar precis som en domare i en fotbollsmatch. Skillnaden &r att TL inte
finns vid bridgebordet och foljer med spelet hela tiden. Det ar forst nar nagon tycker att nagot
tvivelaktigt har hant som TL kallas till bordet och tar reda pa vad saken galler. Det ar inget dramatiskt
med att du eller motstandarna tillkallar TL. Det hor tavlingsbridgen till.

Det finns regler i en lagbok som sager hur TL skall korrigera felet som uppstatt. Vanliga fel ar utspel
fran fel hand, att nagon inte har beként farg, otillrackligt bud, bud utom tur.

Det blir lite knepigare néar det galler bud efter tvekan, utebliven alertering eller andra fall dar TL
tvingas att géra en bedémning. “Domaren domer” brukar det heta. Respektera TL:s domslut, dven
om du tycker att det r fel.

| storre tavlingar finns det majlighet att 6verklaga TL:s domslut. Da finns en jury bestaende av tre
rutinerade (helst kvalificerade mp-tavlingsledare) spelare som deltar i tavlingen, som tar stéllning till
TL:s domslut och mojligen korrigerar det.

Partavling och lagtavling
Det finns tva huvudvarianter av tavlingsbridge, partavling och lagtavling.

Partavling

Tva spelare i ett par spelar tillsammans. Under en tavling byter man motstandare efter varje rond. TL
bestdmmer hur manga brickor man spelar per rond. Ibland sitter man Ost-Vést, ibland Nord-Syd.
Man jamférs med alla andra som spelat brickan i samma riktning. Overtricken &r viktiga i partavling.
Men om du och din partner har bjudit ratt och alltsa kommit i ett bra kontrakt ar det for det mesta
viktigast att sla vakt om hemgangen.

Lagtavling

| lagtavling spelas en match mellan tva lag vid tva bord. Ett lag bestar av tva par.

Vid det ena bordet sitter lag A Nord-Syd och lag B Ost-Vast och vid det andra bordet sitter lagen
tvartom, alltsé lag A Ost-Vast och lag B Nord-Syd.

Matchen rdknas sa att man bricka for bricka jamfor de bada bordens resultat och man far poéang
enligt en IMP-skala. ( International Match Points)

| lagtavling géller det i forsta hand att fa hem sitt kontrakt. Ett 6vertrick ger sa lite att det inte &r vart
att satsa pa det om man darmed riskerar att ga bet i kontraktet.

LYCK A TILL MED TAVLINGSBRIDGEN!

Ove Bylund



