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| den |6pande texten anvands féljande forkortningar:

SBF
TK
dfb
mp
hcp
bp
sp
gp

Svenska Bridgeforbundet
SBF:s Tavlingskommitté
Distriktsforbund
Mastarpoang

Handikapp

Bronspoang

Silverpoang

Guldpodng

Med “medlem” avses alltid representationsmedlem, dvs
den klubbtillhérighet en medlem har i SBF:s medlems-
register. | det fall medlemmar rdknas samman vad géller
mp-tilldelning ingar inte eventuella stodmedlemmar.
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1.SVENSKA
MASTARPOANG

Svenska Mastarpoang utdelas i alla tavlingar sanktionera-
de av klubb, distrikt eller forbund inom Svenska
Bridgeforbundet. Varje enskild medlem har sitt eget
mastarpodngkonto i vilket ens intjdnade podng
ackumuleras.

Mastarpoang finns i tre val6rer: guld, silver och brons.
Mastarpoangvalor for tavlingar (normalfallet):

e Klubbniva — bronspoéang
e Distriktsniva — silverpoang
e Riksniva — guldpoang

Varje tavlingstyp har sina egna mastarpoangtabeller.

Till SBF anslutna klubbar maste spela om mastarpoang
i sina tavlingar (undantaget skamttavlingar och vid till
exempel fester dar alkohol serveras, vid sadana arrang-
emang far det ej utdelas mastarpoang). Mastarpoang
registreras till samtliga podngberattigade spelare nar
arrangoren rapporterat tavlingen till SBF.
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2. MASTAR-
VARDIGHETER

Det finns fem olika méastarvardigheter:

e Klovermastare
e Rutermastare
e Hjartermastare
e Spadermastare
e Stormastare.

Efter hand som spelaren erévrat allt fler mastarpoang
tilldelas spelaren ny méastarvardighet. For varje
mastarvardighet som uppnas, beldnas spelaren med en
ny mastarnal och ett nytt mastarbevis, vilka skickas per
automatik till spelarens representationsklubb. Klubben
forvantas 6verracka nal och mastarbevis under t.ex. en
spelkvall eller annat lampligt tillfalle.

For de hogre mastarvardigheterna stélls krav att en viss
andel av spelarens mastarpoéang ska vara av guld- eller
silvervalor. Dock finns undantag som gor det mojligt att
vaxla in lagre valor(er) till hogre i det fall sa kravs for att
uppna den hogre mastarvardigheten. Vaxling sker
automatiskt och ar inget spelaren behdver anséka om.

En eller flera stjarnor (*) kan adderas till vissa av mastar-

vardigheterna, se MP som krévs for mastarvardighet.

Definition av 1 mp: 1 gp eller 10 sp eller 100 bp.

MP som krévs for méstarvardighet
(angivna varden ar vad som minst kravs for att uppna
mastarvardigheten)

Klass Ant. mp Varav mp
Klover-/Klubbmaéstare 2 -
Ruter-/Kretsméistare1 15 50 sp3
Hjéirter-/Regionméistare2 50 200 sp3
Spader-/Riksmastare? 150 75 gp
Storméstare? 300 150 gp

Sarskildindelning av méstarklasserna

Kldvermastare (endast bronspoéang)

Enstjarnig 500 bp

Tvastjarnig 1 000 bp

Trestjarnig 1500 bp

Rutermdstare

Enstjarnig 25 mp

Tvastjarnig 35 mp

Trestjarnig 45 mp

Hjartermdastare Min. mp Varav mp
Enstjarnig 100 mp 200 sp3
Tvastjarnig 150 mp 200 sp3
Trestjarnig 200 mp 200 sp3
Spadermadstare Min. mp Varav mp
Enstjarnig 275 mp 75 gp3
Tvastjarnig 350 mp 75 gp3
Trestjarnig 425 mp 75 gp3
Stormastare Min. mp Varav mp
Enstjarnig 600 mp 150 gp*
Tvastjarnig 1 000 mp 300 gp*
Trestjarnig 1500 mp 600 gp*
Fyrstjarnig 2100 mp 1 000 gp*
Femstjarnig 2 800 mp 1500 gp*
Sexstjarnig 3500 mp 2 000 gp*

L Har far 20 bp raknas som 1 sp

2 Har far 20 bp riaknas som 1 sp, och 20 sp som 1 gp
3 Har far 1 gp raknas som 10 sp

4 Bp/sp far inte vaxlas till gp

Rikneexempel:
Med enbart bp blir man rutermastare med 20 mp
(2 000 bp, varav 1 000 réaknas som 50 sp).
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3.ALLMANNA REGLER
FORMASTARPOANG

SBF:s kansli administrerar allt kring mastarpoang.
Kansliet kan nas via 019-277 24 80 eller e-post il
kansliet@svenskbridge.se.

Klubben spelar normalt om bronspoang pa klubb-
tavlingar, ansluten klubb har sddan sanktion per auto-
matik. Sanktion for silverpodng soker man hos sitt dfb
inom den av dfb faststallda tiden. Sanktion for guldpoang
soks forst hos sitt dfb, som vid tillstyrkan skickar den vi-
dare till SBF:s kansli. Sanktion fér guldpoéng ska goras pa
avsedd blankett, som finns pa SBF:s hemsida:

www.svenskbridge.se/tk/regler-6vrigt/sanktionsansdkan-guldpoéang.

Klubb som arrangerar silvertavling utanfor eget dfb,
maste soka sanktion hos det dfb inom vars geografiska
omrade tavlingen ska spelas. Darutover ska dven
arrangerande klubbs eget dfb tillstyrka ansdkan.

Utover allmédnna sanktionsbestammelser galler att dfb
ska sanktionera varje tavling var for sig och férsoka tillse
att kollisioner med andra tadvlingar undviks (helst dven i
narliggande dfb).

Tavlingsarrangor ar skyldig att tillse att samtliga deltagare
har erlagt medlemsavgift till Svenska Bridgeforbundet,
eller ar medlem i annan nations bridgeférbund, for det
verksamhetsar under vilket tavlingen spelas. Dfb &r
skyldigt att kontrollera att av dem sanktionerade tavling-
ar foljer gallande bestammelser. Deltagare som deltar i
tavling utan att uppfylla medlemskraven belastar arrang-
erande klubbs ruterkonto med ”40-kronan”. Spelare som
deltar via ”40-kronan” erhaller inte mastarpodng. Om
sadan spelare erlagger medlemsavgift fore den forsta i
narmast kommande manadsskifte, registreras i efterhand
i tavlingen erdvrade mastarpoang.

Brons-, silver- och guldpodng registreras via SBF:s rutiner
for tavlingsrapportering. Vid bridgeveckor far arrangor
arrangera hogst tva silvertavlingar eller en guld- och en
silvertavling.

Inga mp utdelas vid seger pa walk-over eller om silver-
eller guldtavling avsiktligt avbryts innan alla brickor har
spelats.

Vid cupmatch dar ena laget avbryter match innan den
spelats klart erhaller motstandarlaget mp for vinst i
matchen.

For att vara berattigad till mp maste spelaren ha deltagit
i minst hélften av antalet omgangar i tavlingen eller ha
spelat minst 50 % av de brickor tavlingen omfattar.

Vid flerdagarstavling far reserven sin proportionella del
av parets erévrade mp.

Erévrade méstarpoang fran andra nationers/organisatio-
ners tavlingar konverteras inte till svenska mastarpoang.
Om spelare permanent flyttar fran annat land till Sverige,
kan spelaren ansoka om att fa konvertera hela sitt mp-
innehav till det svenska mp-systemet. Spelaren behover
da ett mp-utdrag fran ursprungslandets férobund, med
information om niva pa de tavlingar som ligger till grund
for inspelade mastarpodng. Konvertering prévas enskilt
fran fall till fall.

Efterregistrering av gamla mastarpoangkuponger
(pappersformat) har upphort.
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4. TAVLINGARNA

Guld- och silvertavlingar maste vara 6ppna. | de fall guld-
eller silvertavling spelas med hcp-berakning, far mp utde-
las endast utifrén slutresultat utan hcp. Oppenheten far

i vissa fall vara begransad, t.ex. till alla medlemmar inom
ett och samma dfb, till en tavlingsklass (t.ex. veteraner)
eller en yrkesgrupp (t.ex. sjukvardspersonal).

Oppen innebar hir en generell ratt till anmaélan, inte

att alla nodvandigtvis far delta. Som exempel betraktas
mixed-, dam-, veteran- och juniortavlingar som 6ppna for
berord kategori spelare, men stangda for spelare utanfor
den aktuella kategorin.

| partavling erhaller en fjardedel av startfaltet méastarpo-
ang. Mastarpoang utdelas endast i den valér som tav-
lingen utlysts for, sdledes endast gp i guldtavling, endast
sp i silvertavling och endast bp i bronstavling. | saval par-
som lagtavling utdelas mastarpodang med tva decimalers
noggrannhet.

MP-kalkylator for partavling finns pa:
https://www.svenskbridge.se/mp

BAM (Board-A-Match)

Vid vinst med mer @n 60 % av matchens maximal poang,
erhaller det vinnande laget samtliga mp i matchen. |
intervallet 40-60 % av maximal poang, delar de bada
lagen pa i matchen tilldelade mp.

Silvertivling - par

Foljande forutsattningar galler (undantaget
masterskapskval): Antalet par ska vara minst 15 och tav-
lingen maste omfatta minst 40 brickor.

o Klubb med minst 100 medlemmar betraktas
som tva klubbar och har darmed ratt att
arrangera en partadvling med silverstatus med
enbart medlemmar fran sin klubb.

o Klubb med 8-99 medlemmar behover minst
20 % fran annan/andra klubbar for att fa
arrangera partavling med silverstatus.

o Klubb med upp till 99 medlemmar far arrang-
era maximalt fem (5) silvertavlingar per spel-
ar varav hogst tre (3) far vara pa vardagar.

o Klubb med 100-199 medlemmar far arrange-
ra tio (10) silvertavlingar per ar varav hogst
sex (6) pa vardagar.

o Klubb med 200 eller fler medlemmar far
arrangera femton (15) silvertavlingar varav
hogst nio (9) pa vardagar.

e Tavlingarna ska spridas 6ver spelaret.

e Klubb far utéver ovanstaende arrangera en (vid
8-99 medlemmar), tva (vid 100-199 medlemmar)
eller tre (vid 200 eller fler medlemmar) var-
respektive hostsilvertavlingar.

Silvertivling - lag
Klubb tillats arrangera silvertavlingar utan sdka sanktion
for sadan hos sitt dfb.

¢ Minst tva klubbar maste vara representerade.

o Klubb med minst 100 medlemmar betraktas
som tva klubbar och har darmed rétt att
arrangera lagtavlingar med enbart medlem-
mar fran sin klubb.

o Klubb med 8-99 medlemmar behover minst
20 % fran annan/andra klubbar for att fa
arrangera lagtavlingar med silverstatus.
(Dessa procenttal galler inte vid master-
skapskval.)

Silvertivling - individuell

Antalet spelare ska vara minst 16 och tavlingen maste
omfatta minst 38 brickor, alla behéver inte ha spelat med
alla.

Silvertidviing somféregas av kval
Silvertavling kan spelas med kval for att efterféljas av
A-, B- och eventuellt fler finaler. Silverpoang utdelas da
endast i A-finalen, bronspodng i 6vriga finaler.

For A-finalen kravs carry over fran kvalet for att silver-
poang ska fa utdelas. For finalgrupp(er) som spelas om
bronspodng kravs ingen carry over.

Krav pa brick- och par-/lagantal vid
silvertavlingar

Par, lag, ind Brickor
Par 15 40
Masterskapkval. 12 40
Lag 4 40
Lagbarometer 8 40
Individuellt 16 38

Till masterskapskvalificeringar raknas SM-kvalificeringar
och DM-tavlingars samtliga etapper.
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Guldtéavling - allmént

| tavlingar dar startfaltet kan antas vara starkt, men som
inte uppfyller minimikraven pa antalet startande par,
delas mastarpoang ut enligt skalan for sp, och dar ettans
och tvaans poang automatiskt konverteras till gp. Exem-
pel pa sadana tavlingar ar s.k. observationstavlingar.

Guldtéavling - par

Antalet par ska vara minst 21 och tavlingen maste
omfatta minst 54 brickor. Om minst 32 par deltar mas-
te tavlingen omfatta minst 57 brickor, alla behéver inte
mota alla.

Guldtéavling par/lag - special

Vid vissa SBF-arrangemang, t.ex. jubileumsfirande, kan
sarskild mp-tilldelning vidtas i form av s.k. guldstank. Vid
sadana tavlingar utdelas silverpoang enligt normal skala,
medan ettan, tvaan och trean i tavlingen i tilldgg tilldelas
guldpoangbonus enligt skalan 3-2-1.

Guldtéavling - individuell

Antalet spelare ska vara minst 28 och tavlingen maste
omfatta minst 54 brickor. Om minst 32 spelare deltar
maste tavlingen omfatta minst 57 brickor, alla behover
inte ha spelat med alla.

Guldtavling -lag
Minst 12 lag maste delta och tavlingen maste omfatta
minst 54 brickor, alla behover inte mota alla.

Férhéjd guldpoing

Forhojd guldpoang tilldelas tavlingen automatiskt ifall
startfaltets snitthandicap ar 15 eller lagre, forutsatt att
minst 32 par deltar. De fyra framsta paren/lagen erhaller
da 10-7-5-4 gp, resterande par utifran gallande skala for
aktuellt parantal.

Guldtavling som féregas av kval
Guldtavling kan spelas med kval for att efter-

foljas av A-, B- och eventuellt fler finaler. Guldpoang
utdelas da endast i A-finalen, silver- eller bronspoang i
ovriga finaler. For de finaler dar guld- eller silverpoang
ska utdelas kravs carry over fran kvalet till berérda fina-
ler. For finalgrupp(er) som spelas om bronspoang kravs
ingen carry over.

SMLagOpenfinal.

| varje match om 24 brickor tavlas om 16 gp. Fordelning-
en av poangen mellan spelarna inom ett lag, gors varje
match for sig. En spelare som varit med en halvlek,
erhaller hélften sa manga podng som en spelare som
varit med hela matchen. Harutoéver erhaller de spelare
som spelat minst en tredjedel av antalet halvlekar bonus
per spelare enligt:

1:a plats 28 gp
2:a plats 20 gp
3:e plats 14 gp

SMLag Junior final

| varje match spelas om sp i enlighet med ”Silverpoang
for lagserie utan upp- och nedflyttning”. Vid seriens slut
konverteras dessa till gp.

SMLag Veteran/Mixed

| kvalificeringen (om sadan forekommer) utdelas sp i
enlighet med ”Silverpodng for lagserie utan upp- och
nedflyttning”. | attondelsfinalen (om sadan férekommer)
delar vinnande lag pa 4 gp. | kvartsfinalen (om sadan
férekommer) delar vinnande lag pa 8 gp. | semifinalen
delar vinnande lag pa 12 gp och i finalen pa 16 gp, med-
an de match om tredjepris delar pa 8 gp.

Fordelningen av poangen mellan spelarna inom ett lag,
gors varje match for sig. En spelare som varit med en
halvlek, erhaller halften sa manga podng som en spelare
som varit med hela matchen.

Om tavlingen spelas som rak serie utan knock out-slut-
spel, spelas om sp i varje enskild match, som efter avslu-
tad tavling konverteras till gp.

Alisvenskan

| Elitserien tavlas om 12 gp per match, i Super-

ettan om 8 gp och i division 2 om 6 gp. | division 3 tavlas
om 32 sp per match, medan division 4 foljer "Silverpodng
for lagserie utan upp- och nedflyttning” for det brickantal
matcherna omfattar.

Fordelningen av poangen mellan spelarna inom ett lag,
gors varje match for sig. En spelare som varit med en
halvlek, erhaller halften sa manga podng som en spelare
som varit med hela matchen.

| Elitserien erhaller segrarna darutdver 20% bonustillagg
pa sina inspelade gp.

| division 3 tilldelas segrarna och tvaan 2 respektive 1 gp

i bonus per spelare. For att vara berattigad till bonus i di-
vision 3, maste spelaren ha deltagit i minst 1/3 av antalet
halvlekar serien omfattar.

SMPar Open-semifinal
Silverpoadng. Foljer ordinarie skala for aktuellt parantal i
semifinalen.

SMPar Open-final

Guldpoang till de tretton framsta paren enligt foljande:

50, 35, 25, 20, 15,12, 10, 8, 6,4, 3,2 och 1. Ingampi
ovrigt.
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SMParDam,Mixed och Veteran
Guldpoang till de fyra framsta enligt skalan 10, 5, 4, 3.
Darefter guldpoang upp till och med basta fjardedelen
par utifran silverpoangsskalan komverterad till guldpo-
ang (for aktuellt parantal).

SMPar Nybérjare

Silverpodng for aktuellt parantal.

SM Par Junior
Silverpodngsskalan konverterad till guldpoadng for aktuellt
parantal.

SMParHCP 30+

Mastarpoang utdelas endast utifran slut-
resultatet inklusive handikapp, inga for scratchresultatet.

Kvaltévlingar (distriktsniva)
| klubbkval utdelas bronspoang med ordinarie hcp-brons-
podngsskala for aktuellt parantal.

| DM-final utdelas bronspoang med full bronspoangsska-
la for aktuellt parantal. Darutover erhaller de tre framsta
paren silverpodangbonus enligt skalan 10-5-3. Bonus

utdelas endast ifall DM-finalen omfattar minst 40 brickor.

SM-final

| SM-final utdelas bronspoang full bronspoangsskala for
aktuellt parantal. Darutéver erhaller de fem framsta pa-
ren silverpoangbonus enligt skalan 30-20-15-10-5.

B2,B3 Lagtivlingar - Brons

Definition av vunnen res
18-12 | 14-6

ektive oavgjord match
62 | 51 ] 31

2-0

Eller stdrre marginal

[7-13 ) 16-14 | 1515 | 13-7 | 128 [ 11-9 [ 10-10 | 5-3

44 | 4 | 33 | 22 | I-|

Definition av vunnen respektive oavgjord match vid 20-0 skalan med decimaler

13.01-6.99

Eller stdrre marginal

Alla resultat inom intervallet 7.00-13.00 VP

OBS! Bestraffningar som paverkar VP kan ocksa paverka antalet mp.

Exempel:

Vinner man med 18-12 men far ett tidsavdrag pa 1 VP dvs. 17-12, far
vinnande laget mp som vid oavgjort. Dito vid 17-13 som efter bestraffning

slutar 17-12, far laget med 12 VP inga mp.

B2.Brons, Serie utanupp-ochned-
flytining samt cuptévling

For vunnen match erhaller segrande lag 3 bp per spelad
bricka, vid oavgjort halften. Fordelningen av podngen
mellan spelarna inom ett lag gors varje match for sig.

En spelare som varit med en halvlek, erhaller hilften sa
manga poang som en spelare som varit med hela match-
en. Podngen ackumuleras tills tavlingen ar fardigspelad.
Decimaler avrundas uppat.

| cuptavling avgor minsta fraktion av 1 IMP vilket lag som
vunnit. | sddan match erhaller det segrande laget samtli-
ga mastarpodng for den aktuella matchen.

Minimiantal lag: 2
Minsta antal brickor per match: 6

B2.Brons, Bonustabell

Anmadrkning: Om uppdelning i divisioner skett pa grund
av spelstyrka (t.ex. genom kvalificering), utdelas poang i
enlighet med B3.

Efter en series slut erhaller varje spelare bonus enligt
tabell B2. For att vara bonusberattigad maste spelaren ha
deltagit i minst 1/3 av totala antalet halvlekar.
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B3.Brons, Seriemedtvaellerflera
divisioner med upp- ochnedflyttning

e Vid tva divisioner tavlas i div 1 om 3 bp per bricka
matchen omfattar; i div 2 tavlas om 2 bp per bricka
matchen omfattar.

¢ Vid tre divisioner tavlas i div 1 om 4 bp per bricka
matchen omfattar; i div 2 tavlas om 3 bp per bricka
matchen omfattar; i div 3 tavlas om 2 bp per bricka
matchen omfattar.

¢ Vid fyra divisioner tavlas i div 1 om 4 bp per bricka
matchen omfattar; i div 2 tavlas om 3 bp per bricka
matchen omfattar; i div 3 om 2 bp per bricka matchen
omfattar; i div 4 tavlas om 1 bp per bricka matchen
omfattar.

¢ Vid fem eller fler divisioner tavlas i div 1 om 5 bp per
bricka matchen omfattar; i div 2 tavlas om 4 bp per
bricka matchen omfattar; i div 3 tavlas om 3 bp per
bricka matchen omfattar; i div 4 tavlas om 2 bp per
bricka som matchen omfattar; i div 5 och hogre tavlas
om 1 bp per bricka som matchen omfattar.

Bonus enligt tabell B2, men div 1 far 100%, div 2 far 50%
och div 3 far 25% av poingen i tabellen. Ovriga div far
ingen bonus.

Minimiantalet lag per division: 4.
Minsta antal brickor per match: 6.

Poangen fordelas mellan spelarna inom laget pa samma
satt som i tabell B2.

Ombonus fér placeringar

Bonus for Swiss (Grona Hissen) raknas efter antalet ron-
der. Vid dubbelserier (tva matcher mot varje lag) rédknas
bonus dubbelt.

For att vara bonusberéattigad maste spelare ha deltagit i
minst 1/3 av antalet halvlekar.

TabellE2-ES5, Silver Lagserie

E2, serie utanupp- ochnedflytining

samt cuptivling
Samma arrangor far ha mer dn en sadan l6pande sam-
tidigt.

For vunnen match erhaller segrande lag 1 sp per spelad
bricka, vid oavgjort halften. Foérdelningen av podngen
mellan spelarna inom ett lag, gérs varje match for sig.

En spelare som varit med en halvlek, erhaller hilften sa
manga poang som en spelare som varit med hela match-
en. Poangen ackumuleras tills tavlingen ar fardigspelad.

Exempel:

En match omfattar 24 brickor. Segrande lag erhaller 24
sp, vid oavgjort erhaller vardera laget 12 sp. | en vunnen
match har paret A-B spelat hela matchen medan C spelat
forsta halvlek med D och andra med E. A, B och C erhal-
ler 6 sp vardera, medan D och E far vardera 3 sp. Dessa
halvor adderas i tavlingen och eventuell slutpodngs-
decimal avrundas uppat. Skulle matchen ha slutat oav-
gjort, skulle A, B och C vardera erhallit 3 sp, medan D och
E fatt 1.5 sp var.

Minsta antal lag: 4 lag
Minsta antal brickor per match: 6
Ingen bonus utdelas.

| cuptavling avgdr minsta fraktion av 1 IMP vilket lag som
vunnit. | sddan match erhaller det segrande laget samtli-
ga mastarpoang for den aktuella matchen.

E 3, serie med upp- och nedflytining
| avbrutna matcher far sp delas ut efter halv skala om
minst halva matchen ar spelad.

Minsta antal lag per grupp: 4.

Minsta antal brickor per match: 6.

Minsta antal sp som ett lag kan erhalla i enskild match:
vid vunnen match 2, vid oavgjord 1.

Definition av vunnen resp. oavgjord match

Vunnen | I8-12] 146 | 62 | 51 | 3-1 | 20

Eller storre marginal

Oavgjord | 17-13 | 16-14 [ 15-15 [ 13-7 | 128 | 119 [ 10-10

5.3 | 44 | 42 | 33 | 22 | I-|

Vunnen

Definition av vunnen respektive oavgjord match vid 20-0 skalan med decimaler
13.01-6.99

Eller stdrre marginal

Oavgjord

Alla resultat inom intervallet 7.00-13.00 VP

OBS! Bestraffningar som paverkar VP kan ocksa paverka antalet mp.

Exempel:

Vinner man med 18-12 men far ett tidsavdrag pa 1 VP, dvs. 17-12, far
vinnande laget mp som vid oavgjort. Dito vid 17-13 som efter bestraffning

slutar 17-12, far laget med 12 VP inga mp.
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Fordelningen av poangen mellan spelarna inom ett lag,
gors varje match for sig. En spelare som varit med en
halvlek, erhaller hilften sa manga podng som en spelare
som varit med hela matchen. Podngen ackumuleras tills
tavlingen ar fardigspelad. Ingen bonus utdelas.

Seriesystemet omfattartvadivisioner
I div 1 tévlas om lika manga sp per match som antalet
brickor som spelas i matchen.

| div 2 tévlas om lika manga sp per match som antalet
brickor som spelas i matchen subtraherat med fyra.

Exempel:

e Div 1 omfattar 28 brickor per match.
Segrande lag delar pa 28 sp.

e Div 2 omfattar 24 brickor per match.
Segrande lag delar pa 20 sp (24 — 4).

Seriesystemet omfattar tre divisioner

| div 1 tévlas om lika manga sp per match som antalet
brickor som spelas i matchen adderat med fyra. | div 2
tavlas om lika manga sp per match som antalet brickor
som spelas i matchen. | div 3 tavlas om lika manga sp per
match som antalet brickor som spelas i matchen subtrahe-
rat med fyra.

Exempel:

e Div 1 omfattar 28 brickor per match.
Segrande lag delar pa 32 sp (28 + 4).

e Div 2 omfattar 24 brickor per match.
Segrande lag delar pa 24 sp.

e Div 3 omfattar 16 brickor per match.
Segrande lag delar pa 12 sp (16 — 4).

Seriesystemet omfattar fyradivisioner
| div 1 tévlas om lika manga sp per match som antalet
brickor som spelas i matchen adderat med fyra. | div 2
tavlas om lika manga sp per match som antalet brickor
som spelas i matchen. | div 3 tavlas om lika manga sp per
match som antalet brickor som spelas i matchen
subtraherat med fyra. | div 4 tavlas om lika manga sp per
match som antalet brickor som spelas i matchen
subtraherat med 3tta.

Exempel:

e Div 1 omfattar 28 brickor per match.
Segrande lag delar pa 32 sp (28 + 4).

e Div 2 omfattar 24 brickor per match.
Segrande lag delar pa 24 sp.

e Div 3 omfattar 24 brickor per match.
Segrande lag delar pa 20 sp (20 — 4).

e Div 4 omfattar 16 brickor per match.
Segrande lag delar pa 8 sp (16 — 8).

Seriesystemet omfattar femdivisioner
| div 1 tavlas om lika manga sp per match som antalet
brickor som spelas i matchen adderat med atta.

| div 2 tavlas om lika manga sp per match som antalet
brickor som spelas i matchen adderat med fyra.

| div 3 tavlas om lika manga sp per match som antalet
brickor som spelas i matchen.

| div 4 tavlas om lika manga sp per match som antalet
brickor som spelas i matchen subtraherat med fyra.

| div 5 tavlas om lika manga sp per match som antalet
brickor som spelas i matchen subtraherat med atta.

Exempel:

¢ Div 1 omfattar 24 brickor per match.
Segrande lag delar pa 32 sp (24 + 8).

¢ Div 2 omfattar 24 brickor per match.
Segrande lag delar pa 28 sp (24 + 4).

¢ Div 3 omfattar 20 brickor per match.
Segrande lag delar pa 20 sp.

¢ Div 4 omfattar 16 brickor per match.
Segrande lag delar pa 12 sp (16 — 4).

e Div 5 omfattar 12 brickor per match.
Segrande lag delar pa 4 sp (12 - 8).

Seriesystemet omfattar sex-attadivisioner

Fler &n atta divisioner kan ett seriesystem inte omfatta.
Div 1-5 foljer samma principer som ett seriesystem om-
fattande fem divisioner. For div 6-8 galler:

| div 6 tavlas om lika manga sp per match som antalet
brickor som spelas i matchen subtraherat med tio.

| div 7 tavlas om lika manga sp per match som antalet
brickor som spelas i matchen subtraherat med tolv.

| div 8 tavlas om lika manga sp per match som antalet
brickor som spelas i matchen subtraherat med fjorton.

Exempel:
¢ Div 1 omfattar 24 brickor per match.
Segrande lag delar pa 32 sp (24 + 8).
¢ Div 2 omfattar 24 brickor per match.
Segrande lag delar pa 28 sp (24 + 4).
¢ Div 3 omfattar 24 brickor per match.
Segrande lag delar pa 24 sp.
¢ Div 4 omfattar 16 brickor per match.
Segrande lag delar pa 12 sp (16 — 4).
e Div 5 omfattar 16 brickor per match.
Segrande lag delar pa 8 sp (16 — 8).
¢ Div 6 omfattar 16 brickor per match.
Segrande lag delar pa 6 sp (16 — 10).
e Div 7 omfattar 12 brickor per match.
Segrande lag delar pa 2 sp (12— 12 =0, men minimi
regeln intrader och ger segrande lag 2 sp att dela pa).
¢ Div 8 omfattar 12 brickor per match. Segrande lag
delar pa 2sp (12 -14 =—2, men minimiregeln
intrader och ger segrande lag 2 sp att dela pa).
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E4, serie och cuptivling - minst tva
matcher ska spelas per dag (speltillfille)

For vunnen match erhaller segrande lag 1 sp per spelad
bricka, vid oavgjort halften. Fordelningen av poangen
mellan spelarna inom ett lag, gors varje match for sig.

En spelare som varit med en halvlek, erhaller hilften sa
manga poang som en spelare som varit med hela match-
en. Poangen ackumuleras tills tavlingen ar fardigspelad.

Exempel:

En match omfattar 24 brickor. Segrande lag erhaller 24
sp, vid oavgjort erhaller vardera laget 12 sp. | en vunnen
match har paret A-B spelat hela matchen medan C spelat
forsta halvlek med D och andra med E. A, B och C erhal-
ler 6 sp vardera, medan D och E far vardera 3 sp. Dessa
halvor adderas i tavlingen och eventuell slutpoangsdeci-
mal avrundas uppat. Skulle matchen ha slutat oavgjort,
skulle A, B och C vardera erhallit 3 sp, medan D och E fatt
1.5 sp var.

Minsta antal brickor per match: 6
Udda antal ronder kan ge en dag/speltillfille med en match.
Ingen bonus utdelas.

5.MP-TABELLER

Fr o m den 1 september 2020 har for partavling nya ta-
beller ersatt de tidigare. Ett av skélen till forandringen ar
att soka na storre rattvisa vid stora partavlingar, ddr man
endast moter en brakdel av 6vriga startfaltet. Merpar-
ten simultan- och bridgefestivaltavlingar ar exempel pa
tavlingar dar det tidigare systemet tilldelat
oproportionerligt stor mangd mastarpoang i forhallande
till andra tavlingar.

Pa hemsidan finns den sa kallade mp-kalkylatorn: www.
svenskbridge.se/mp, i vilken man matar in tavlingsdata
(tavlingstyp, antal par, antal brickor samt i vissa fall dven
hur manga par man métt) och far ut det antal mp som
tavlingen kommer att generera.

Tavlingskoder for mp-kalkylatorn kommer att
infogas har nar de ar framtagna.
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6.RALLYTAVLINGAR

Rallytavlingar pa distriktsniva far bonus i guld om féljan-
de villkor ar uppfyllda:

Rallyt maste omfatta minst sex (6) deltavlingar, dar alla
ska spelas om sp.

For att raknas in i rallyt maste varje deltdvling omfatta
minst 15 par. Endast i det fall exakt 15 par deltar far del-
tavlingen spelas som host- eller varsilver.

Generellt forrallybonus

Vid lagtavling multipliceras antalet lag med tva for att er-
halla motsvarande antal par. T.ex. likstalls atta lag med 16
par. Vid individuell tavling divideras antalet spelare med
tva for att erhalla motsvarande antal par.

Par/spelare som delar en rallyplacering, delar lika pa den
bonus som de berdrda placeringarna ger tillsammans.

Rallybonus utdelas i forhallande till det totala antalet
starter i rallyts alla deltavlingar:

¢ \Vid 96-100 par erhaller segraren 1 gp.

¢ \Vid 101-200 par erhaller segraren 2 gp och
tvaan 1 gp.

¢ Vid fler &n 200 par erhaller segraren 3 gp,
tvaan 2 gp och trean 1 gp.

Klubbniva

Rallytavlingar pa klubbniva far bonus i silver om féljande
villkor ar uppfyllda:

¢ Rallyt maste omfatta minst sex (6) del-
tavlingar med minst tre (3) olika fysiska
klubbar som arrangor.

¢ De i rallyt ingaende deltavlingarna maste
vara utlysta i forvag samt 6ppna for alla att
deltai.

Rallybonus - klubbniva
Rallybonus utdelas i forhallande till det totala antalet
starter i rallyts alla deltavlingar:

e Upp till 99 par erhaller segraren 10 sp.

¢ \Vid 100-199 par erhaller segraren 20 sp och
tvaan 10 sp.

¢ \Vid 200 eller fler par erhaller segraren 30
sp, tvaan 20 sp och trean 10 sp.

7.SILVERBONUS VID
DM-FINALER

DM-final forlag. 6ppenklass:

1:a plats 42 sp per spelare
2:a plats 30 sp per spelare
3:e plats 21 sp per spelare

DM-final for lag 6ppen klass maste omfatta minst 60
brickor for att bonus ska tilldelas. For att spelare i ett lag
ska kunna erhalla bonus kravs att man har spelat minst
30 % av brickorna i finalen. Utdelandet av bonuspodng
foljer i dvrigt distriktsforbundets bestammelser for tav-
lingen.

DM-par, 6ppenklass:

1:a plats 60 sp per spelare
2:a plats 40 sp per spelare
3:e plats 30 sp per spelare
Ovriga DM-finaler:

1:a plats 10 sp per spelare
2:a plats 5 sp per spelare
3:e plats 3 sp per spelare
Generellt:

| ett slutet DM far endast spelare som representerar
klubb inom aktuellt dfb delta. | ett 6ppet DM utdelas bo-
nus oavsett distriktstillhorighet. Ett DM ar per definition
slutet om inget annat uttryckligen namns i inbjudan.

Delad placering ger den hogre bonusen till inblandade
par. | lagtavling forekommer inte delad placering; om
nodvandigt sker sarskiljning enligt vad som beskrivs i
dokumentet “Generellt regelverk fér tévlingar i Svenska
Bridgeférbundet”.

Angivna poang avser silver. Dock maste kravet pa antalet
brickor for silvertavling uppfyllas.

| partavling maste man ha spelat minst 50 % av brickorna
i finalen for att fa bonus.
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